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( على ChatGPT-4نموذج   –اثر اختلاف نمطي بناء المحتوى )العنصر البشرى 

الأطفال واتجاهاتهن نحو استخدام الذكاء  جودة تأليف الطالبات المعلمات لقصص 

 الاصطناعي التوليدي

 25/5/2024تم الموافقة على النشر: 8/5/2024 : تم ارسال البحث 
 مستخلص:

هدف البحث إلى التعرف على أثر الاختلاف بين نمطي بناء المحتوى المعتمد على كل من  
وموقع   البشري،  )العلمية    Chat GPT4العنصر  الأطفال  تأليف قصص  جودة   – اللغوية    –في 

الاجتماعية( من قبل الطالبات المعلمات، وقياس اتجاهات الطالبات المعلمات نحو استخدام مواقع 
ء الاصطناعي. اعتمد البحث على المنهج شبه التجريبي باستخدام التصميم التجريبي ذو وأدوات الذكا

المجموعة التجريبية الواحدة، بالإضافة إلى المنهج الوصفي الارتباطي المقارن. وقد تمثلت عينة البحث 
اتان من ( من الطالبات المعلمات بكلية التربية للطفولة المبكرة. واعتمد البحث على أد20في عدد ) 

تصميم الباحثان وهما بطاقة تقييم جودة تأليف قصص الأطفال، واستمارة تحديد اتجاهات الطالبات 
للطالبات  تدريبي  برنامج  بناء  تم  وقد  الاصطناعي،  الذكاء  وأدوات  مواقع  استخدام  نحو  المعلمات 

قصص   لتأليف  Chat GPT4المعلمات على فنيات تأليف قصص الأطفال، وكذلك استخدام موقع  
للقصص  المحتوى  بناء  النتائج وجود فروق ذات دلالة احصائية بين نمطي  الأطفال. وقد اظهرت 

لصالح نمط بناء   Chat GPT4العلمية المؤلفة من قبل العنصر البشرى والمؤلفة باستخدام موقع  
وب. في كل من عنوان القصة، والبناء الفني، واللغة، والأسل  Chat GPT4المحتوى باستخدام موقع  

اللغوية   النتائج وجود فروق ذات دلالة احصائية لصالح نمط بناء المحتوى للقصص  بينما أظهرت 
المؤلفة من قبل العنصر البشرى على كافة الابعاد، وفيما يتعلق بالقصص الاجتماعية فقد أظهرت 

في   Chat GPT4النتائج وجود فروق ذات دلالة احصائية لصالح نمط بناء المحتوى باستخدام موقع  
اللغة والأسلوب، ولصالح العنصر البشرى في البناء الفني، ولم تظهر فروق بين نمطي بناء المحتوى  

( في عنوان القصص. كما اظهرت النتائج وجود اتجاهات Chat GPT4موقع    –)العنصر البشرى  
قصص   ايجابية لدى الطالبات المعلمات نحو استخدام مواقع وأدوات الذكاء الاصطناعي في تأليف

 الأطفال وغيرها من الأغراض التعليمية، والدراسية، والمهارية حاليا، ومستقبلا.  
 الطالبات المعلمات  –الذكاء الاصطناعي  –قصص الأطفال الكلمات المفتاحية: 
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The Impact of Different Types of Content Generation 

(The Human Element, Chatgpt-4) on The Quality of 

Children’s Stories Written By Student Teachers, And 

Their Attitudes Towards Using Artificial Intelligence 
 

Dr.\ Mohamed Mahmoud Mohamed 

Dr.\ Rania Wageh Helmy 

Abstract: 

The research aimed to explore the impact of differences between 

content creation styles based on human elements and the ChatGPT-4 site on 

the quality of children's story authoring (scientific, linguistic, social) by 

student teachers, and to measure the attitudes of student teachers towards 

using AI tools and websites. The study utilized a quasi-experimental 

methodology with a single experimental group design, along with a 

descriptive correlational comparative approach. The sample consisted of 20 

student teachers from the Faculty of Education for Early Childhood. The 

research relied on two tools designed by the researchers: a card for evaluating 

the quality of children's story authoring and a form for identifying the 

attitudes of student teachers towards using AI tools and websites. A training 

program was developed for the student teachers on the techniques of 

authoring children's stories, as well as using the ChatGPT-4 site for story 

authoring. The results showed statistically significant differences between the 

content creation styles for the scientifically authored stories by human 

elements and those authored using the ChatGPT-4 site, favoring the content 

creation style using ChatGPT-4 in terms of the story title, artistic structure, 

language, and style. However, the results indicated statistically significant 

differences favoring the human element in all dimensions of linguistic stories. 

Regarding social stories, the results revealed statistically significant 

differences favoring the content creation style using ChatGPT-4 in language 

and style, and favoring the human element in artistic structure, with no 

significant differences between the two styles in story titles. The results also 

showed positive attitudes among student teachers towards using AI tools and 

websites for authoring children's stories and for other educational, academic, 

and skill-related purposes, both currently and in the future. 

Keywords: Children's stories - Artificial intelligence - Student teachers 
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 مقدمة: 
يعد تأليف قصص الأطفال فنًا قديمًا قدم الحضارة نفسها، حيث تعد القصص وسيلة  

والمفاهيم الأساسية بطريقة ممتعة وجذابة. وتلعب قصص الأطفال مثالية لتعليم الأطفال القيم  
القراءة   في  الرغبة  وتحفيز  النقدي،  التفكير  مهارات  وتعزيز  الخيال،  تنمية  في  حاسمًا  دورًا 
والاستطلاع منذ سن مبكر. مما يجعل تأليف قصص الأطفال ذات جودة عالية أمرًا ضروريًا  

 .يةلإثراء تجربتهم التعليمية والترفيه
للذكاء   أصبح  الأخيرة،  العقود  في  شهدناه  الذي  الهائل  التكنولوجي  التطور  ومع 
وجه  الأدبية على  الأعمال  وفي  ككل  التعليمية  العملية  في  هائل  دور  وأدواته  الاصطناعي 
الخصوص. بسبب قدرته على بناء المحتوى ومعالجة وتحليل كميات هائلة من البيانات بسرعة 

ى الإبداعي، وعلى مستوى القصص تتمكن تقنيات الذكاء الاصطناعي ودقة، وتوليد المحتو 
اقتراحات   من بناء محتوى قصصي من خلال توليد أفكار قصصية جديدة ومبتكرة، وتقديم 
لتحسين البناء الفني واللغوي للقصص. بالإضافة إلى ذلك، يمكن للذكاء الاصطناعي تحليل 

 .يلبي اهتماماتهم ويعزز تجربتهم القرائيةتفضيلات القراء الصغار وتقديم محتوى مخصص 
كأحد  -وهو نظام يعتمد على تقنيات الذكاء الاصطناعي- ChatGPTويبرز نموذج

الأدوات القوية في بناء المحتوى وبالأخص في تأليف قصص الأطفال بفضل قدرته الفائقة  
فهم  على  قدرته  إلى  بالإضافة  الإبداعية.  النصوص  وتوليد  اللغات  معالجة  السياقات    على 

المعقدة وتقديم استجابات جذابة وذات صلة، مما يجعله أداة مثالية لبناء محتوى قصصي يثرى  
 .خيال الأطفال ويسهم في تعليمهم 

ونظرًا لهذه المزايا الهائلة، يصبح من الضروري إجراء مقارنة بين بناء محتوى القصص  
مل على العنصر البشري. هذه  وتلك المعتمدة بشكل كا   ChatGPTالمؤلفة باستخدام نموذج 

المقارنة ستساعد في تحديد الفروق في الجودة والإبداع، وتقييم كيفية تأثير هذه الأدوات على  
 .بناء محتوى قصصي يتسق مع احتياجات وخصائص وميول أطفال الجيل الجديد 

 مشكلة البحث: 
الميدان التدريب  زيارات  خلال  الباحثان  ملاحظات  من  البحث  مشكلة  ي،  نبعت 

وبالأخص في اثناء تنفيذ الطالبات المعلمات للأنشطة القصصية، والتي أسفرت ملاحظاتهما 
عن عدم إمتلاك العديد من الطالبات المعلمات للقدرة على التنويع في أفكار الأنشطة القصصية 
 وحياكة البناء الدرامي المتماسك وتطوير الاحداث بما يتوافق مع سن وخصائص الأطفال. 

استطلاعية على عينة عددها    ولتقنين  بإجراء تجربة  الباحثان  قام  تلك الملاحظات 
المبكرة  30) للطفولة  التربية  بكلية  لبرنامج رياض الأطفال  الرابعة  بالفرقة  معلمة    – ( طالبة 

سنوات    5-4جامعة القاهرة، وقد طلب من كل منهن تأليف قصة اجتماعية موجهه لطفل  



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
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تلك القصص، وقد قام الباحثان بتطبيق استمارة أولية لتقييم (، بدون تحديد اهداف معينة ل1) 
(، وقد تم توزيع الدرجات 2جودة القصص التي تم تأليفها وفق معايير تأليف قصص الأطفال) 

( إلى المستوى المرتفع والدرجة 3( بحيث تشير الدرجة ) 1، 2، 3على مقياس ثلاثي التدرج )
( الى المستوى المنخفض. ونظرا لبساطة البيانات تم  1والدرجة )( الى المستوى المتوسط  2)

 (. 1تحليلها احصائيا باستخدام النسبة المئوية كما يظهر في شكل )
 ( النسب المئوية للقصص على البنود الأساسية لاستمارة  1شكل )

 تقييم المنتج القصصي 

  % 56.6  -  %36.6بين  ( ان متوسط كافة البنود تراوحت نسبها  1ويتضح من الشكل )
وهي تعد نسب متدنية إلى حد ما في كافة المعايير التي تشكل أساس تأليف قصص الأطفال،  
وخاصة ان تلك العينة الاستطلاعية هن طالبات في الفرقة الرابعة من برنامج رياض الأطفال 

 وعلى وشك التخرج وبدء الانخراط في سوق العمل الفعلي. 
المجال التكنولوجي ومتابعتهما للتغيرات المتسارعة في السنوات  ونظرا لاهتمام الباحثان ب

الأخيرة لتقنيات الذكاء الاصطناعي ومدى تأثيره على العديد من الممارسات التعليمية، والتي  
أظهرت مزايا عديدة لخدمة المجال التربوي، مع الحرص على تفادي أضرارها، خاصة في مرحلة  

في مجال تطبيقات الذكاء الاصطناعي أظهر اسلوبان لبناء الروضة. وهذا التطور المتسارع  
المحتوى أولهما النمط التقليدي المعتمد على قدرات وتفكير العنصر البشرى بدون الاستعانة بأي 

 
 ( يوضح القصص الاجتماعية التي تم تأليفها من قبل العينة الاستطلاعية. 1ملحق ) - 1

 ( الاستمارة الأولية لتقييم جودة تأليف قصص الأطفال. 2ملحق )  - 2
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التوليدي،   الذكاء الاصطناعي  نماذج وتطبيقات  المعتمد على  الثاني  وسيط تكنولوجي والنمط 
نماذج  بعض  بتجربة  الباحثان  قام  نموذج    لذلك  بينها  ومن  الاصطناعي  الذكاء  وتطبيقات 

Perplexity  ونموذج ،ChatGPT-4    في الاستعانة بهما كأحد أنماط بناء المحتوى القصصي
بشتى أنواعها، وقد أظهرت تلك التجربة المبدئية نتائج هائلة تتعلق بقدرة الذكاء الاصطناعي 

مي واقتراح تغيير الاحداث واعتماد أساليب  على توليد العديد من الافكار والحبكة والبناء الدرا
 لغوية ملائمة للخصائص العمرية وغيرها من عناصر البناء الفني للقصص. 
  .Ronanki, et alوبمراجعة العديد من الابحاث والدراسات السابقة مثل دراسات  

( والتي 2024)  .Breithaupt, et al(، ودراسة  2023)  Benzon(، ودراسة  3( ) 2022)
 نتائجهم على فاعلية  اكدت  

في تأليف قصص الأطفال، وكذلك ما أشارت اليه نتائج دراسة    ChatGPTنموذج  
Chen, et al.  (2023  إلى القدرات الهائلة لنموذج )ChatGPT    على توليد قصص تناسب

كافة الأطفال، مع قدرته على توليد خرائط ذهنية لتلك القصص مما يساعد على تسهيل سرد  
الأطفال للقصص وفهمهم لها، وكذلك قدرته على بناء أسئلة اختبار فعالة لتقييم فهم الأطفال 

 لمضمون ومحتوى القصص.  
 - في حدود علمهما–لباحثان  أما على مستوى الدراسات والبحوث العربية فلم يجد ا 

في توليد قصص الأطفال،     ChatGPTاي بحث أو دراسة سابقة تتعلق باستخدام نموذج  
بينما وجدت بعض الأبحاث التي دعمت بشكل عام استخدام أدوات ونماذج الذكاء الاصطناعي 

أشار ( والذى  2023التوليدي في العملية التعليمية لطفل الروضة، مثل بحث تامر إبراهيم )
الذكاء الاصطناعي في تنمية مفاهيم الوعي بالسلامة المرورية وبعض  الى أهمية استخدام 

( والذى أشارت الى فاعلية استخدام  2023المهارات الحركية، وكذلك بحث مروة الشناوي )
(  2023الذكاء الاصطناعي في توعية الأطفال بالتغيرات المناخية، وكذلك بحث دعاء شعبان )

ت نتائجه الى فاعلية الذكاء الاصطناعي في خفض أعراض اضطراب الانتباه لدى  والذى اشار 
( والذى أوصى بضرورة إعداد  2023الأطفال، وكذلك نتائج بحث مروة توفيق ونداء العيد )

برامج تدريبية للمعلمات على استخدام الذكاء الاصطناعي. كما أوصت نتائج دراسة مطيعة 
( تطوير2023أحمد  اكساب    ( على ضرورة  على  يركز  محتوى  لتشمل  الجامعية  المقررات 

 الطالبات كفايات استخدام منصات الذكاء الاصطناعي لتوليد قصص الأطفال.  
وفى ضوء ما سبق ظهر تساؤل لدى الباحثان حول مدى اختلاف نمطى بناء المحتوى  

على    ChatGPT-4، وحول قدرة نموذج ChatGPTالمعتمد على العنصر البشري ونموذج
تحقيق مستوى من الإبداع والتفاعل العاطفي مقارب لما يمكن أن يقدمه البشر، خاصة في 

 
    APA Style (7th)نظام توثيق  اناستخدم الباحث - 3
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مجال موجه بشكل أساسي نحو الأطفال مثل تأليف القصص. لذا فإن الحاجة لفهم كيف يمكن 
أن يستخدم بشكل فعال في التأليف دون أن تفقد القصص  ChatGPT لأدوات مثل نموذج 

 .ي يُمثل جوهر مشكلة البحث طابعها الإنساني والتفاعل
البحث تتبلور مشكلة  بناء   وفي ضوء ذلك  اثر اختلاف نمطي  "مقارنة  الحالي في 

( على جودة تأليف القصص التي تنتجها الطالبات   ChatGPT-4المحتوى )العنصر البشري، 
المعلمات، وتحديد اتجاهات هؤلاء الطالبات المعلمات نحو توظيف الذكاء الاصطناعي في 

 الطفولة المبكرة".  مجال
 أسئلة البحث: 

 يحاول البحث الإجابة على الأسئلة الرئيسية التالية: 
( على  ChatGPT-4نموذج    –ما أثر اختلاف نمطي بناء المحتوى )العنصر البشرى   -

جودة تأليف الطالبات المعلمات لقصص الأطفال العلمية من حيث عنوان القصة، والبناء  
 والأسلوب؟الفني، واللغة، 

( على  ChatGPT-4نموذج    –ما أثر اختلاف نمطي بناء المحتوى )العنصر البشرى   -
جودة تأليف الطالبات المعلمات لقصص الأطفال اللغوية من حيث عنوان القصة، والبناء  

 الفني، واللغة، والأسلوب؟
( على  ChatGPT-4نموذج    –ما أثر اختلاف نمطي بناء المحتوى )العنصر البشرى   -

ة تأليف الطالبات المعلمات لقصص الأطفال الاجتماعية من حيث عنوان القصة،  جود 
 والبناء الفني، واللغة، والأسلوب؟

الذكاء  - استخدام  نحو  المبكرة  للطفولة  التربية  بكليات  المعلمات  الطالبات  اتجاهات  ما 
نموذج   ذلك  في  بما  الأطفال  ChatGPT-4الاصطناعي،  قصص  تأليف  في   ،

 يمية والدراسية الأخرى؟  والأغراض التعل
 أهداف البحث: 
 يهدف البحث إلى: 

 (ChatGPT-4التحقق من تأثير اختلاف نمطي بناء المحتوى )العنصر البشري مقابل   -
على جودة تأليف قصص الأطفال العلمية، في كل من عنوان القصة، والبناء الفني، واللغة،  

 .والأسلوب
على  ( ChatGPT-4التحقق من تأثير اختلاف نمطي بناء المحتوى )العنصر البشري مقابل   -

 .جودة تأليف قصص الأطفال اللغوية، في كل من عنوان القصة، والبناء الفني، واللغة، والأسلوب
 (ChatGPT-4التحقق من تأثير اختلاف نمطي بناء المحتوى )العنصر البشري مقابل   -
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الأطفال الاجتماعية، في كل من عنوان القصة، والبناء الفني،  على جودة تأليف قصص  
 .واللغة، والأسلوب 

في   - التوليدي  الاصطناعي  الذكاء  استخدام  نحو  المعلمات  الطالبات  اتجاهات  تحديد 
والدراسية   التعليمية  والأغراض  الأطفال  قصص  بتأليف  يتعلق  فيما  خاصةً  التعليم، 

 .تكنولوجيا في ممارساتهن التعليميةالأخرى، ومدى استعدادهن لدمج هذه ال
 أهمية البحث:

 الأهمية النظرية:  .1
 قد يسهم البحث الحالي في كل مما يلي: 

التأليف   - نظريات  وتطوير  الأطفال  قصص  تأليف  مجال  في  العلمية  الأدبيات  إثراء 
القصصي من خلال تحليل تأثير استخدام أدوات ونماذج الذكاء الاصطناعي التوليدي  

 تأليف قصص الأطفال. في 
في تأليف قصص الأطفال،    ChatGPTدمج تقنيات الذكاء الاصطناعي وخاصة نموذج   -

المعلمات وغيرهم من المهتمين بمجال الطفولة حول كيفية تحسين   لمساعدة الطالبات 
جودة تأليف القصص للأطفال، دون إغفال القيمة الإنسانية والتفاعل الشخصي. وبالتالي  

 .برامج التدريبية والتعليمية لتعزيز هذه المهارة يمكن تطوير ال 
دعم نوعية البحوث القائمة على دمج تكنولوجيا الذكاء الاصطناعي التوليدي في تعزيز   -

 عمليات التعلم وتطوير المحتوى الأدبي خاصة في مجال الطفولة. 
تلاف بين  لفت انتباه الباحثين الى هذه النوعية من البحوث التي تدرس العلاقة وأثر الاخ -

ما يقدمه تكنولوجيا الذكاء الاصطناعي والعنصر البشرى من خلال عدد من الدراسات  
 المقارنة بين كلا النوعين في جوانب تربوية وتعليمية مختلفة. 

 الأهمية التطبيقية:  .2
 قد يسهم البحث الحالي من الناحية التطبيقية في كل من: 

ية للطفولة المبكرة في بناء القصص،  تحسين مهارات الطالبات المعلمات بكليات الترب -
نموذج  أهمها  ومن  التوليدي  الاصطناعي  الذكاء  نماذج  استخدام  في  وكذلك 

ChatGPT  .في بناء هذا المحتوى 
تعزيز التعلم الفردي وتوجيه الممارسات التعليمية لدى عينة البحث وتكوين الاتجاه   -

ال من  كل  مزايا  من  الاستفادة  كيفية  في  لديهن  ونموذج  الايجابي  البشري  عنصر 
ChatGPT-4  .في بناء محتوى قصصي مميز 

 
 

المعلمين   - تدريب  برامج  في  التدريبي(  )البرنامج  البحث  هذا  مخرجات  دمج  يمكن 
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لتعريفهم بأحدث التقنيات في مجال التعليم وكيفية استخدامها بشكل فعّال في تأليف  
 .قصص الأطفال

ومعلومات قيمة يمكن استخدامها كأساس للبحوث  قد يوفر البحث الحالي قاعدة بيانات   -
المستقبلية المتعلقة بدمج الذكاء الاصطناعي في التعليم عامة وفي تأليف قصص  

  .الأطفال على وجه الخصوص
 مصطلحات البحث:

الأطفال   - المصممة  Children Storiesقصص  السردية  النصوص  من  مجموعة   :
تحقيق أهداف الترفيه، والتعليم، ونقل القيم والمبادئ  خصيصًا لأطفال الروضة، تسعى إلى  

الأخلاقية بأسلوب يتناسب مع قدراتهم العقلية ومراحلهم العمرية المختلفة. ويركز البحث  
 على القصص العلمية واللغوية والاجتماعية. 

القصصي   - المحتوى  بناء   Patterns of Constructing Narrativeأنماط 
Content: اليب المستخدمة في إنشاء وتصميم المحتوى القصصي. وتم  يشير إلى الأس

 :تحديدها في نمطان
القصص المؤلفة بشكل تقليدي من   :Human Authorshipالعنصر البشري   . 1

قبل الطالبات المعلمات، دون استخدام أي أدوات تكنولوجية متقدمة للمساعدة في  
 .الإبداع أو التوليد النصي

  ChatGPT-4:  Generative Pre-trained Transformerنموذج   . 2
قبل   من  توليد  OpenAIمطور  على  المبنية  الإبداعي  الدعم  أدوات  أحد  وهو   ،

النصوص بواسطة الذكاء الاصطناعي، من خلال معالجة اللغات الطبيعية، ويتمتع  
سواء كانت رسمية أو غير رسمية    - بالقدرة على إنتاج نصوص بتنسيقات مختلفة  

إبداعية. ويستخ لتأليف قصص الاطفال، وتحديدًا  أو كتابة  الحالي  البحث  دم في 
 .GPT يعتمد البحث على النسخة الرابعة من نموذج

كفاءة وفعالية القصص المؤلفة   : Quality of Story Writingجودة تأليف القصص   -
من حيث الأبعاد الأساسية )عنوان القصة، والبناء الفني، واللغة والأسلوب(، ويتم قياسها  

عايير محددة تتضمن الوضوح، والإبداع، والتناسق، والتسلسل، والقدرة على  من خلال م
 .جذب والحفاظ على انتباه الطفل

المعلمات   - بكلية  Female Student Teachersالطالبات  الأولى  الفرقة  : طالبات 
 التربية للطفولة المبكرة، بجامعة القاهرة. 

 Trends Towards Generative الاتجاهات نحو الذكاء الاصطناعي التوليدي  -
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Artificial Intelligence :  تحملها التي  والمشاعر  والآراء،  المعتقدات،  مجموعة 
 .الطالبات المعلمات تجاه استخدام تكنولوجيا الذكاء الاصطناعي في العملية التعليمية 

 السابقة:الإطار النظري والدراسات 
 جودة تأليف قصص الأطفال   -المبحث الأول

تُعد قصص الأطفال إحدى الوسائط التعليمية والترفيهية الأساسية التي تلعب دورًا بارزًا  
في تنمية شخصية الطفل وقدراته العقلية واللغوية. فمن خلال سرد القصص يتمكن الأطفال من  

 والتعبير، وتطوير التفكير النقدي.   استكشاف عوالم جديدة، وتعزيز مهارات الاستماع
 ماهية قصص الاطفال:  . أ

( إلى قصص الأطفال باعتبارها شكل من  62، ص2015يشير أحمد أبو شنب )
الجيدة والأسلوب   أشكال الأدب فيه متعة وجمال ولها قواعد وأصول ومقومات فنية كالفكرة 

( أن قصص 9، ص2016اللغوي المناسب والحبكة والشخصيات المقنعة. وترى راندا الديب )
تعة والبهجة ويتميز بالقدرة على جذب انتباه الأطفال الأطفال هي عمل فني يمنح الشعور بالم

 وإثارة خيالهم، ولها أغراض متعددة منها أخلاقي، وعملي، ولغوي، وترويحي. ويعرفها كل من  
Kerry-Moran and Aerila(2019, p.2  الأحداث من  سببيا  مرتبطة  سلسلة  بأنها   )

(  578، ص2022ومرضى الزهرانى )الحقيقية أو الخيالية. كما يعرفها دخيل الله الدهمانى  
بأنها فن أدبي يعتمد على التشويق ويقوم على فكره واضحة، وموضوع محدد، وشخصيات  

 مألوفة، وأحداث بسيطة، وحبكة قصصية سهلة ذات خط درامي واضح. 
التي تشكل   المرتكزات الأساسية  الوقوف على  يمكننا  المتعددة  التعريفات  وبمراجعة 

ال وهي توافر الهدف سواء تعليمي او ترفيهي أو غير ذلك، والبناء جوهر مفهوم قصص الأطف
السردي المتسلسل المتمسك، والتكيف مع الفئة العمرية، واستخدام الأسلوب الملائم، والاعتماد  

 على الأحداث الواقعية أو الخيالية، والقدرة على إثارة انتباه الأطفال. 
 تأليف قصص الاطفال:   . ب

إلى أن    Dunn, et al.  (2010)الأطفال، حيث أشار  تتعدد طرق تأليف قصص  
إنشاء فكرة/ خط قصة، والكتابة اليدوية، والتحرير هي أهم مراحل تأليف قصص الأطفال.  

لتأليف قصص الأطفال،    Husna, Juwita and Fatria  (2024)وطور   الثلاثة  قاعدة 
يق هدفها في القصة،  والتي تركز على أن تمر الشخصيات بثلاثة أحداث أو تحديات قبل تحق

طالب من طلاب برنامج   30وقد أظهرت نتائج بحثهم والذي أجري على عينة مكونة من  
تحسن كبير في نتائج عمل الطلاب بعد تطبيق (PGSD) تعليم معلمي المدارس الابتدائية  

 هذه الاستراتيجية.  
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 لنحو التالي:  وبناء على خبرات الباحثان يمكن تحديد خطوات تأليف قصص الأطفال على ا
الأولى . 1 أفكار:   - الخطوة  والبحث عن  الذهني  التخطيط    العصف  يتم  المرحلة  هذه  في 

لمختلف أجزاء القصة قد يصاحب هذا التخطيط رسوم بسيطة جدا تعبر عن هذه الأجزاء،  
وقد يتم الاكتفاء بكتابة الأفكار وتنقيحها. وتشمل هذه المرحلة على كل من تحديد الفئة  

إل العادية  الأحداث  الطفولة، وتحويل  ى أحداث  العمرية، واستلهام الأفكار من ذكريات 
خارقة وعجيبة، وتحديد الفكرة/ المغزى الرئيسي من القصة، وخلق شخصية رئيسية فريدة،  
وتحديد   الصراع/ ذروة الأحداث،  وتحديد  وإدراج حدث محوري،  للقصة،  تمهيد  ووضع 

 خاتمة القصة/ حل الصراع. 
ة، في  في هذه المرحلة يتم البدء بكتابة مسودة للقص  كتابة المسودة:  -الخطوة الثانية . 2

ضوء الأجزاء الرئيسية التي تم التخطيط لها في المرحلة الأولى. وتشمل هذه المرحلة كل  
من كتابة الاستهلال/ البداية، وكتابة متن القصة من وسط ونهاية، ورسم القصة، مع  
واستخدام   القافية،  السجع/  وتضمين  السرد،  في  الحسية  اللغة  استخدم  مراعاة  ضرورة 

لجناس والتشبيه والاستعارة، وجعل الشخصية الرئيسية تواجه الصراع،  التكرار، واستخدم ا 
 والابتعاد عن أسلوب الوعظ المباشر. 

الثالثة . 3 القصة:  -الخطوة  وتنقيح  عدة    المراجعة  إتمام  الضرورة  من  المرحلة  هذه  في 
إجراءات من شأنها مساعدة الكاتب/ المؤلف على مراجعة القصة، وتعديل بعض أجزاؤها.  

ذه المرحلة كل من مراجعة القصة لتقييم مدى وضوحها ومناسبة طولها، وقراءة  وتشمل ه 
القصة بصوت مسموع، وعرض القصة على بعض الأطفال، ونشر القصة )رانيا وجيه،  

 (. 38 -19، ص2023
 جودة القصص في ضوء عناصر البناء الفني:  . ج

تسم بسمات  تتعدد عناصر البناء الفني لقصص أطفال الروضة، وجميعها ينبغي ان ت 
خاصة تتلاءم مع طفل الروضة حتى يمكن الحكم عليها بأنها على درجة عالية من الجودة،  

 ويمكن توضيحها على النحو التالي: 
وتعد الأساس لقصص الأطفال، بحيث تحدد المسار لغيرها من عناصر    :Themeالفكرة   . 1

الفني، كالشخصيات، وتطور الأحداث في زمان ومكان محددين )ح ابراهيم  البناء  نان 
 (. 87، ص2022وآخرون، 

ومن خصائص الفكرة الفعالة في قصص الأطفال إثارة الانتباه، والارتباط بخصائص  
نمو الطفل، والقيمة والفائدة، والتوافق مع القيم، والتلاؤم مع الواقع الذي يعيشه الطفل، ووضوح 

 ,Parry, 2019الرسالة وسهولة فهمها، مع ضرورة عرضها بشكل ضمني غير مباشر )
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p.251 كما أن افكار قصص الاطفال ينبغي أن تتجنب الموضوعات القاسية التي تثير .)
بسيطة  تكون  أن  أيضا  وينبغي  والترهيب،  التعذيب  صور  أو  التشاؤم  أو  الندم  أو  الحزن، 

 & Rahiem, Abdullah) وصادقة، وتراعي الجوانب الأخلاقية وتهدف إلى تربية الطفل  
Rahim, 2020, p.3) . 

وتعنى تتابع أحداث القصة وتسلسلها بطريقة منطقية، بحيث يؤدي كل    : Plotالحبكة   . 2
حدث إلى الحدث التالي بشكل ينقل الفكرة الرئيسية ويعبر عنها، حتى تصل القصة إلى  
بالقصة )عائشة بنت يحيى،   لها  نهايتها دون خلق حدث أو تقديم شخصية لا علاقة 

 (. 323، ص2023
المقدمة سواء  إن أبسط طريقة لبناء حبكة في القصة تتكون من ثلاث خطوات هي  

كانت تلخيصيه تجيب على أكبر قدر من الأسئلة، أو وصفية تصف الشخصيات والمكان 
(، والوسط حيث يتم تصاعد 37، ص 2023والزمان بشكل عام )فدوى بوعبدالله، فايزة بركامي،  

)أحمد   التي يتم فيها حل الصراع بشكل منطقي عادل  يةالأحداث وصولا إلى الذروة، والنها
يحتاج الأطفال إلى حلول منطقية قائمة على التفكير العلمي يث  (، ح56، ص2014صومان،  

لمشكلاتهم العاطفية والاجتماعية والمعرفية التي تجعلهم يشعرون بالثقة، بدلًا من الاستعانة 
 . rooks, 2017, p.13)(Goldstein & Bبالقوى الخفية، أي المصادفات 

ومن أهم معايير الحبكة التركيز على الأحداث التي تعكس تجارب الطفل، والوضوح  
النهاية،   إلى  البداية  من  للأحداث  الواضح  والتسلسل  بحذر،  الغموض  واستخدم  والبساطة، 
نتاج وتجنب القفزات المفاجئة. وتوافر نهايات مرضية وإيجابية تعطي للطفل مجالًا للتأمل والاست 

 (. 474، ص 2023)جواهر عبد الله، 
الشخصيات في القصة يمكن أن تكون واقعية أو خيالية    :Charactersالشخصيات   . 3

ويشير   فائقة.  قدرات  ذات  تكون  أو  الجمادات  أو  الأحياء  عالم  إلى  تنتمي  أن  ويمكن 
Oatley  (2012, p.77)    إلى أن الطفل يتوحد مع الشخصيات عندما يشعر أنها تشبهه

،  2010في مشاعره وأفعاله وطريقة تفكيره، نظرا لتوحده معهم، كما يؤكد على الحلاق )
( على ضرورة أن تتوافق طبيعة كل شخصية في القصة مع سلوكها ومع خلفيتها  12ص

 الثقافية والاجتماعية وعمرها الزمني.
وتنقسم شخصيات قصص الأطفال إلى البطل/الشخصية الرئيسية التي تعتبر محور  
انكشاف   في  تسهم  التي  المساعدة،  الثانوية/  والشخصيات  الأحداث.  حولها  وتدور  القصة، 
الحدث الرئيسي أو إظهار شخصية البطل، وغالباً لا يتغير سلوك هذه الشخصيات مع مرور 

 ,Stephens and McCallum  (2013ويؤكد  .  (Booker, 2018, p.90)الأحداث  
p.101  على ضرورة وجود شخصية سيئة إلى جانب الشخصية الجيدة والاستفادة من الصراع )

انتصار  الضروري  أنه من  إلا  التشويق،  الشخصيتين. لإضافة عنصر  بين  القائم  الخارجي 
 الشخصية الطيبة بغض النظر عن قوة الشخصية السيئة. 
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معقولة ويحتمل حدوثها في الواقع عندما تتصرف شخصياتها  وقصص الأطفال تكون  
. كما يجب أن يتم  (Birhan, et al., 2021)كما تتصرف شبيهاتها في الحياة بدون مصادفات 

التركيز على الجوانب الملموسة والمرئية للشخصية؛ بحيث يتخيلها الطفل نابضة بالحياة ومتحركة 
 ث لا تشبه الشخصيات بعضها في الاسم أو الصفات. ومثيرة، كما يجب أن تكون متمايزة بحي

لا بد من تحديد بيئة القصة من حيث المكان الذي    : Settingالإطار الزمني والمكاني   . 4
تدور فيه الأحداث، وكذلك الزمان، بطريقة سلسة وانسيابية ومختصرة، مما يزيد من الاقناع  

(Sen, 2021).   تجعلها مؤثرة في الأحداث    ولكل حقبة زمنية طبيعة خاصة وسمات مميزة
بشكل كبير، بحيث لا يصح أن يقحم عليها ما لا ينتمي لها، كما ينبغي اختيار الأطر  

 (. 30، ص2012التي تحفز الخيال وتناسب تجارب الطفل الحياتية )نجلاء بشور، 
القصة،    : Styleاللغة والأسلوب   . 5 أحداث  المؤلف  بها  التي يعرض  الطريقة  تعبر عن 

 حدث إلى آخر، والصياغة اللغوية، واختيار الكلمات، وبنية الجملة، والفقرة.    والانتقال من
وطريقة   الذاتي،  السرد  طريقة  منها  الأطفال،  قصص  لكتابة  عديدة  طرق  وهناك 
حدث   ما  ويروي  الأحداث  خارج  المؤلف  يقف  حيث  المباشرة،  الطريقة  وأشهرها  التوثيق، 

ف الحوار الذي يجنب الملل والرتابة ويضفي للشخصيات، متحدثاً بضمير الغائب، مع توظي 
الحركة والحيوية. وفي كل الأحوال عليه أن يتجنب الأسلوب الخطابي المباشر في عرض 

(  3، ص2022) . وتوضح إيمان على(Nikolajeva & Scott, 2021, p.232)القصة  
 ان قصص الاطفال قد تحكى من خلال الراوي او الشخصيات او كلاهما معا. 

ن يتمتع أسلوب القصة والحوار المستخدم بوضوح اللغة، بحيث يكثر الحوار  ويجب أ
الكلمات  على  والاعتماد  للطفل،  اللغوية  القدرات  مع  يتناسب  بما  والبساطة  الوصف،  ويقل 
الاساليب   في  الافراط  وتجنب  البسيطة،  اللغوية  التركيبات  وتضمين  المبسطة،  الفصحى 

والجمل الاعتراضية، والتباعد بين أركان الجملة، والمبني البلاغية، وتجنب التقديم والتأخير  
وكذلك ينبغي استخدام الكلمات المألوفة مع اضافة كلمات جديدة للقاموس   ، للمجهول والنفي

المرغوب.   الانفعال  اللغوية  البنية  تعكس  أن  أيضا  الجمل، ويجب  واستخدام  للطفل،  اللغوي 
تحقيق التفاعل والمشاركة العاطفية )نيرة عبد الله،  وينبغي الجمع بين السرد القصصي والحوار ل 

 (. 116 -114، ص ص2022
تشير إلى الانطباع الذي تثيره القصة لدى الطفل.    الجو العام للقصة "الحالة الانفعالية": . 6

وينبغي أن تثير فيه التفاؤل والشعور بالأمل، وتغرس فيه الإيمان بالعدالة والإثارة لمعرفة 
 .  (Nikolajeva, 2019, p.101)تطور الأحداث

الأطفال   لعواطف  العام لقصص الأطفال ملاءمة الموضوع  الجو  ومن أهم معايير 
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اليومية  بالحياة  تتعلق  موضوعات  وتناول  الأطفال،  تصورات  مع  الفكرة  تتكيف  أن  فيجب 
 ,Xiao, Amzah & Rong, 2023)للأطفال، مع ضرورة الابتعاد عن المثالية المتطرفة  

p.78) . 
العنوان أحد عناصر النص الموازي، وإشارته الأولى، وهو سؤال إشكالي غير    العنوان: . 7

(، وينبغي أن يكون  3، ص2022مباشر يتكفل النص بالإجابة عنه )أسماء الصمايرية،  
عنوان القصة ملهم، وواقعي، وموحي يعكس محتوى القصة. وينبغي أن يكون مستمد من  

يحمل فرحاً وبهجة، وليس خوفاً أو انزعاجاً. كما   بيئة الطفل، ويكون حسي غير مجرد، 
  - 118، ص ص2023ينبغي أن يكون العنوان قصير في عدد كلماته )ناصر بن محمد،  

119 .) 
 جودة القصص في ضوء خصائص نمو أطفال الروضة:  . د

سنوات( بخصائص نمو تميزهم عن غيرهم من الفئات   6  - 4يتمتع أطفال الروضة )
من جودة القصص المقدمة لهم في ضوء خصائص نموهم على النحو  العمرية، ويمكن التحقق  

 التالي: 
بالفضول الشديد والرغبة في الاستكشاف.  تتميز هذه المرحلة    خصائص النمو العقلي:  . 1

التفكير   على  الاعتماد  من  الرغم  على  والتجريدي،  المنطقي  التفكير  مهارات  وتطور 
بشكل   المعقدة  المفاهيم  فهم  على  والقدرة  جديدة،  مفردات  وسرعة  والملموس.  الحسي 

.  (Bruner, 1985, pp.17- 23)،  (Vygotsky, 1978, pp.119-122)متزايد  
ضوء هذه الخصائص، ينبغي أن تتسم قصص أطفال الروضة بالبساطة والوضوح،  وفي  

وتشجيع الخيال، والاعتماد على الصور والتمثيلات المرئية، والارتكاز على بنية واضحة  
والتساؤل،   الاستكشاف،  وتشجيع  ونهاية،  ووسط  بداية  ذات  متسلسلة 

 . (Nikolajeva, 2014, p.11)والتفكير
هذه المرحلة بالقدرة على فهم مشاعرهم والتعبير  يتميز أطفال    عالي:خصائص النمو الانف . 2

مزاجية   تقلبات  من  يعانون  وهم  الاستقلال.  بدايات  عن  فضلًا  متنوعة،  بطرق  عنها 
 ,Harris)سريعة، وقد يجدون صعوبة في التعامل مع الإحباط أو التغلب على العقبات  

2009, pp.111-119)ي أن تراعي القصة الجيدة  . وفي ضوء هذه الخصائص، ينبغ
وفهم   استكشاف  من  لتمكنهم  المتنوعة  المشاعر  ومناقشة  الانفعالات  عن  التعبير 
مشاعرهم ومشاعر الآخرين، كما يجب ان توفر الشخصيات المتعاطفة، وتحتوي على  
وأن   الإبداعي،  التفكير  على  وتشجع  خيالهم  ينمي  بما  الاستكشاف  وفرص  المغامرة 

شر دروساً أخلاقية أو قيماً إيجابية، وان تكون نهايتها إيجابية  تتضمن بشكل غير مبا
(Nikolajeva, 2013, p.251) . 
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الاجتماعي:  . 3 النمو  الصداقات،    خصائص  تكوين  في  المرحلة  هذه  في  الأطفال  يبدأ 
ويطورون مهارات التواصل الأساسية، كما تشهد هذه المرحلة أيضًا استقلالًا متزايدا مع  

خاذ قراراتهم الخاصة، وإظهار التفضيلات الشخصية. ويتعلم الأطفال  ظهور الرغبة في ات
كيفية التفاعل مع الآخرين، سواء في اللعب أو في الأنشطة الجماعية، ويبدأون في فهم  

التعاون ومشاركة الآخرين    وأهمية   ,Purba, et al., 2024)القواعد الاجتماعية 
pp.328-329) تقدم القصص قدوة اجتماعية    ، وفي ضوء هذه الخصائص، ينبغي أن

مثل   الاجتماعية،  بالعلاقات  المرتبطة  المشاعر  استكشاف  فرص  توفير  مع  ايجابية، 
متعة الصداقة والإحباط الناتج عن الصراع، وتعلم كيفية حل الصراعات بشكل بناء.  
كما ينبغي أن تسعى إلى تعزيز المهارات الاجتماعية، وتحفيز الاستقلال، وتعزيز فهم  

 . (Cohen, 2014, pp.77- 78)وع، واحترام الآخرين، والتعاطف، والتفاهم التن
اللغوي:  . 4 النمو  والتي    خصائص  ملحوظاً  لغوياً  بتطوراً  المرحلة  هذه  في  الأطفال  يمر 

تتميز بتوسيع مفرداتهم، والقدرة على فهم الجمل المعقدة، وبداية استخدام اللغة للتعبير  
الآخرين. كما أنهم لا يفهمون القصص التي لها    عن الأفكار والعواطف والتفاعل مع

بداية ونهاية ومهمة، ويبدأون في التعبير عن تفضيلاتهم لأنواع معينة من الشخصيات  
(Joubran-Awadie & Shalhoub-Awwad, 2024, p.3)  وفي ضوء هذه ،

الخصائص، ينبغي أن تتسم القصة بتوافر لغة بسيطة وواضحة، واستخدام جمل قصيرة  
ة عن الانفعال المطلوب، وتكرار الجمل، ووجود الايقاع والقافية كلما أمكن ذلك،  معبر 

عليها   والتأكيد  الجديدة  المصطلحات   ,Smith & Johnson, 2021)واضافة 
p.153) . 

يتضح مما سبق أن الاستكشاف العميق لقصص الأطفال وتأثيرها على النمو المتعدد  
ا للقصص في مراحل الطفولة المبكرة. يؤكد ذلك  الجوانب يكشف عن أهمية لا يمكن إنكاره

بطرق  التعليمية  العملية  في  ودمجها  القصص  تلك  تأليف  في  الجودة  تحقيق  على ضرورة 
 .مدروسة وفعّالة، وأن تأليف قصص الأطفال ليس فقط فنًا، بل وسيلة تعليمية غنية بالإمكانيات 

 في تأليف القصص ChatGPT الذكاء الاصطناعي التوليدي ونموذج  - المبحث الثاني
أدى دخول تقنيات الذكاء الاصطناعي في المجال التعليمي إلى طفرات كبيرة خاصة  
القصص  وتأليف  للنصوص  الابداعي  التوليد  مجال  فقد حظي  الأدبي،  بالإبداع  يتعلق  فيما 

من أهم الأدوات المستخدمة   ChatGPTباهتمام كبير على الصعيد العالمي، وأصبح نموذج  
 هذا الشأن. في 
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 Generative Artificial Intelligence   الذكاء الاصطناعى التوليدي . أ
( إلى أن مفهوم الذكاء الاصطناعي  2023, p.1) .Epstein et al أشار كل من

لغوى   ومحتوى  نصوص  إنتاج  على  القادرة  الكبيرة  اللغوية  النماذج  تلك  عن  يعبر  التوليدي 
( أن الذكاء 2023, p.1)   .Feuerriegel et al وضح   منطقي في سياقات مختلفة، كما

الاصطناعي التوليدي يشمل التقنيات الحسابية القادرة على إنتاج محتوى جديد مثل النصوص 
 ,Gozalo-Brizuela and Garrido-Merchán   (2023 أكد  والصور والأصوات، وقد

p. 3  على تحويل النص إلى أشكال ( إلى أن نماذج الذكاء الاصطناعي التوليدي تُظهر القدرة
مختلفة مثل الصور والفيديو والصوت والنصوص العلمية، مما يبرز إمكانياتها في التطبيقات  

أشار  كما  الإبداعية،  الاصطناعي Cao et al. (2023, p. 4 الكتابية  الذكاء  أن  إلى   )
المُولَّد  ChatGPTالتوليدي مثل الذكاء الاصطناعي  ،  (AIGC)، يُصنف تحت فئة محتوى 

ويهدف إلى جعل إنشاء المحتوى أكثر كفاءة وسهولة من خلال توليد معلومات ذات محتوى  
( أن الذكاء الاصطناعي التوليدي 2023, p. 5) .Zhang   et al وضح   عالي الجودة، وقد

يتمتع بقدرة على الكتابة الإبداعية وتوليد المحتوى بشكل لا نهائي، حيث يتم استخدامه في 
كتابة النصوص الإبداعية والقصص، إنشاء الصور، والفيديوهات، مما يعزز   تطبيقات مثل 

( إلى 2023, p. 6) .Brynjolfsson et al الإبداع والتنوع في إنتاج المحتوى، وقد أشار  
أن الذكاء الاصطناعي التوليدي يزيد من الإنتاجية في الكتابة الإبداعية، خاصة بالنسبة للكتاب  

 المنخفضة.  الجدد وذوي المهارات
( إلى أن الذكاء الاصطناعي التوليدي  2023, .9) .Zhang et al أشار  كذلك  

لا يتفوق فقط في توليد الصور من النص، بل يمتد أيضًا    Chat gptباستخدام نماذج مثل  
إلى النص وتحرير الصور، مما يبرز قدراته في مهام الكتابة  إلى التوليد الإبداعي المستند 

 .  الإبداعية
 : ChatGPTاهية نموذج  م . ب

هو   ChatGPTإلى أن نموذج  Kalla and Smith (2023, p.1)يشير كل من 
الطبيعية  اللغة  استجابات  لتوليد  المتقدمة  الاصطناعي  الذكاء  تقنيات  تستخدم  ثورية  تقنية 
لمطالبة أو إدخال معين. وقد تم استخدامه في مجالات مختلفة، بدءًا من معالجة اللغة الطبيعية 

 إلى خدمة العملاء إلى إنشاء المحتوى. 
روبوت دردشة قائم على  بأنه    ChatGPTنظام    Shidiq  (2023, p.353)ويعرف  

سواء كانت رسمية أو   -الذكاء الاصطناعي يتمتع بالقدرة على إنتاج نص بتنسيقات مختلفة  
 أو كتابة إبداعية.     -غير رسمية

هو نموذج للمحتوى الناتج عن الذكاء الاصطناعي    ChatGPTويعد نموذج وتطبيق
(AIGC  بواسطة تطويره  تم   )OpenAI  نوفمبر في   ،2022  (Wu, et al., 2023, 
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p.1122) وقد سجل مؤخرًا الرقم القياسي لتطبيق المستهلك الأسرع نموًا في التاريخ، مع ما .
 Whalen)أشهر فقط من ظهوره لأول مرة    4مليون مستخدم نشط شهريًا بعد    100يقدر بنحو  

& Mouza, 2023, p.1) . 
نموذج   أن  يتضح  سبق  الذك  ChatGPTمما  تقنيات  على  قائم  نموذج  اء هو 

الاصطناعي، يعمل على معالجة اللغة الطبيعية وتوليد النصوص التي تستخدم في مجالات  
 متنوعة، ويمكن استخدامه لخدمة الأنشطة التعليمية المختلفة، وتأليف القصص. 

 في تأليف القصص وتوليد النصوص الابداعية:   ChatGPTفاعلية نموذج  . ج
على فهم لغة   Chat-GPTإلى قدرة نموذج    Shidiq  (2023, p.353)توصل  

الإنسان مما يتيح له إمكانية الكتابة الإبداعية، مثل كتابة القصائد، أو القصص القصيرة، أو 
الروايات، أو غيرها من أنواع الكتابة التي تعادل جودتها العمل البشري، مما جعله أوسع قدرة  

 على الانتشار عالميا. 
نموذج   أن  الاصطناعي -  ChatGPTكما  للذكاء  السياقات    -كنموذج  فهم  يمكنه 

الشخصيات.   بين  والتفاعل  القصصي  بالاتساق  مع الاحتفاظ  مبتكرة  وتوليد روايات  المعقدة 
بالإضافة إلى ذلك، يمكنه تكييف أسلوب الكتابة ليلائم جمهور الأطفال، مما يجعل القصص 

 .مسلية وتعليمية في الوقت ذاته
بعض من الامكانيات الهائلة لـ   Koubaa, et al.  (2023)في هذا السياق عرض 

ChatGPT   حيث كشفوا عن قدرات كبيرة في فهم وتوليد لغة شبيهة بالإنسان. وقدرته على
الإجابة على الأسئلة، وإجراء المحادثات، وتوليد الاستجابات المتسقة والمناسبة للسياق. وقد  

داءً متفوقًا مقارنة بأنظمة الدردشة الحالية في أكدوا على أنه بمثابة دردشة متقدمة أظهرت أ
 قدرتها على فهم السياقات الواسعة في المحادثات الطبيعية.  

بحث   نتائج  أكدت  نموذج  Breithaupt et al.  (2024كذلك  أن   )ChatGPT  
يمكنه ترجمة القصص إلى مفاهيم تصميميه رقميًا بما يتيح للمتعلمين التصميم وتوليد أفكار 

ى القصص، وأنه أداة قيمة في استكشاف أنماط القصص وتعزيز التعلم التفاعلي، كما بناءً عل
   .يمكن استخدامه في المكتبات والمدارس كجزء من الأنشطة التعليمية بعد القراءة

فعال ايضا في تطوير افكار جديدة للقصص تتماشى    ChatGPTكما أن نموذج  
نتائج بحث   أكدت  فقد  العصر،  متغيرات  إمكانيات    Gursesli, et, al.  (2023)مع  إلى 

العالية في توليد وتقييم روايات بصرية حول تغير المناخ. وتقييم الروايات      ChatGPTنموذج
 .البصرية بطريقة تدعم التواصل الفعّال للقضايا البيئية المعقدة مثل تغير المناخ
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عات ساعد طلاب الجام  ChatGPTأن نموذج    Lys  (2024)وقد أظهرت نتائج  
الذين يدرسون اللغة الألمانية في المستوى المتقدم على التفكير من خلال طرح الأفكار والمفاهيم  
الأساسية لقصص الأطفال التي طلب منهم تأليفها، كما ساعدهم على تعلم مفردات وتعبيرات  

 وأنماط لغة جديدة وساهمت في تطوير المفردات والقواعد في سياق يركز على المعنى. 
س نموذج  مما  أهمها  ومن  الاصطناعي  الذكاء  أدوات  دمج  اهمية  يتضح  بق 

ChatGPT    في تأليف قصص الأطفال، لما له من قدرات هائلة على توليد النصوص التي
بعين   الاخذ  مع  بالقصص.  الشخصيات  وتطوير  والحبكات  والأفكار  والتنوع  بالجودة  تتميز 

 الاعتبار الاعتبارات الاخلاقية في هذا الشأن. 
 الاتجاه نحو استخدام الذكاء الاصطناعي التوليدي في التعليم   -بحث الثالثالم

تثير المقارنة بين الذكاء الاصطناعي والإبداع البشري جدلًا حول تأثير التكنولوجيا  
على الإبداع، وامكانية أن يحاكي الذكاء البشري بشكل وثيق. يؤيد البعض الفكرة التي تدافع 

الاصطناعي باعتبارها جزء رئيسي من المستقبل ان لم تكن أداه لتشكيله،  عن تقنيات الذكاء  
 بينما يرى البعض أن الاعتماد عليها يمكن ان يعيق عمليات التفكير والابداع البشري. 

لطفل   . أ التعليمية  العملية  في  الاصطناعي  الذكاء  استخدام  نحو  المعلمين  اتجاهات 
 الروضة: 

أكدت نتائج العديد من الابحاث إلى التوجه الايجابي للمعلمين بشأن استخدام نموذج  
ChatGPT    في العملية التعليمية لطفل الروضة، حيث أكدChen and Lu  (2020)   أن

المعلمين لديهم اتجاهات إيجابية بسبب الكفاءة المحسنة والدعم الذي يوفره الذكاء الاصطناعي 
أن المعلمين يدركون فوائد هذه    Lin and Lin  (2021)كما وجد    .تقييم في إعداد الأنشطة وال 

التفاعلي وتقديم محتوى تعليمي مخصص التعلم   Garciaكما أشار    .التقنيات في تحسين 
and Smith  (2022)    إلى أن المعلمين متحمسون للفرص التي يمكن أن تقدمها هذه التقنيات

 .في تعزيز التعليم
بحاث أخرى إلى اتجاهات سلبية من قبل المعلمين بشأن استخدام  بينما أشارت نتائج أ

في العملية التعليمية لطفل الروضة، بسبب القلق حول تأثيره على التنمية   ChatGPTنموذج  
(، أو القلق من أن Greene & Papadopoulos, 2019اللغوية والاجتماعية للأطفال )

لذي يعتبر حاسمًا في هذه المرحلة العمرية يحل الذكاء الاصطناعي محل التفاعل الإنساني ا 
(Thompson & Reimann, 2020) أو القلق حول إمكانية فقدان الجوانب الإنسانية في ،

 . (Kostka & Greenfield, 2021)التعليم والتأثير على النمو العاطفي للأطفال 
بحث   الإبداعية    Davis and Grierson  (2022)ففي  القضايا  دراسة  حول 

قية للكتاب المحترفين والهواة عند استخدامهم لأدوات دعم الكتابة الإبداعية بمساعدة والأخلا
الاصطناعي استعداداً لاستكشاف    .الذكاء  أكثر  كانوا  الإبداعيين  الكتّاب  أن  الدراسة  وجدت 
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وتجريب النصوص المولدة بواسطة الذكاء الاصطناعي ودمجها في عملياتهم الإبداعية، بينما 
الكتّ  الأدوات  يميل  هذه  استخدام  إلى  التحليلي  النهج  على  يعتمدون  والذين  إبداعاً  الأقل  اب 

بطريقة أكثر تحفظاً، مع التركيز على تسهيل عملهم اليومي وزيادة الانتاجية من خلال تلك 
الأداة بدلا من الابتكار. يؤكد ذلك أن النهج المتبع وفقا للخصائص الشخصية قد يكون له  

 نتائج المتعلقة باستخدام الأنظمة المعتمدة على تقنيات الذكاء الاصطناعي. تأثير كبير في ال 
وتشير التوجهات السلبية إلى أن المعلمين في مرحلة الروضة قد يحتاجون إلى دعم  
إضافي وتدريب لتحقيق فهم أفضل لكيفية دمج الذكاء الاصطناعي في التعليم بطريقة تحافظ 

 .فاعل الشخصي والتنمية الشاملة للأطفال على الجوانب الإنسانية وتعزز الت
الذكاء    Hieu and Thao  (2024, p.33)أوضح   المعلمين حول  توجهات  ان 

الاصطناعي تتأثر بعدة عوامل، مثل تجربة المستخدمين السابقة مع التكنولوجيا، وتوقعاتهم  
حول فائدة الذكاء الاصطناعي في العملية التعليمية والدعم الذي يتلقونه عند استخدام هذه  

ما يكون القبول   أن عادةً   Dehghani and Mashhadi  (2024, p.18)التقنيات. ويرى  
مثل  الاصطناعي،  الذكاء  تكنولوجيا  تقدمها  أن  يمكن  التي  للفوائد  المعلمين  بإدراك  مدفوعًا 
تخصيص المحتوى التعليمي وتوفير تجربة تعليمية أكثر تفاعلية. ومن ناحية أخرى، قد تأتي 

من التغييرات  المقاومة من الخوف من فقدان السيطرة على العملية التعليمية أو من عدم الراحة  
    التي تفرضها هذه التقنيات. 

ناقدة لاستخدام   رؤية وسطية  هناك  تكون  ان  الضروري  من  أنه  مما سبق  نستنتج 
في دعم العملية التعليمية في ضوء    ChatGPTتقنيات الذكاء الاصطناعي ومن بينها نموذج  

التسلي  ينبغي  التعليمية، ولا  الكامل بأن تلك  معطيات الأداة والسمات الشخصية والحاجات  م 
الأدوات يمكنها أن تحل محل العقل البشري، او الانسياق وراء الفكرة المنادية بإغفالها كليا  

 وعدم الاعتماد عليها. 
العملية   الذكاء الاصطناعي في  الفعلي لتوظيف تطبيقات  الواقع  وفي ضوء دراسة 

من   مكونة  عينة  على  وبالاعتماد  الطفولة  99التعليمية  تخصص  بمحافظة   معلمة  المبكرة 
( إلى الضعف الكبير في معرفة المعلمات  2023الشقراء أكدت نتائج مروة توفيق ونداء صالح )

بتطبيقات الذكاء الاصطناعي على الرغم من وعيهن بأهميتها. كما أشارت نتائج مطيعة أحمد  
الذكاء 2023) منصات  استخدام  في  الروضة  معلمات  كفايات  في  الواضح  الضعف  إلى   )
 صطناعي لتوليد قصص الأطفال.  الا
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اتجاهات استخدام نمط بناء المحتوى المعتمد على الذكاء الاصطناعي التوليدي مقابل   . ب
 العنصر البشري في تأليف القصص: 

مقابل العنصر البشري في توليد النصوص    ChatGPTوللمقارنة بين أثر نموذج  
وهو محرر نصوص يتعاون فيه   ،Wordcraftببناء    Yuan, et al.  (2022)الابداعية قام  

قصيرة   قصصًا  المشاركون  كتب  حيث  قصة،  لكتابة  توليدي  لغة  نموذج  مع  المستخدمون 
باستخدام الأداة وبدونها. وقد اكدت النتائج أن نماذج اللغة تتيح تجارب كتابة مشتركة جديدة،  

 قصص. وانه من الضروري الدمج بين العنصر البشري والذكاء الاصطناعي في تأليف ال 
بين كتابة قصص خيالية قصيرة،    Bhimavarapu  (2023)وفي مقارنة قام بها  

واحدة بمساعدة الذكاء الاصطناعي والأخرى بدونه. وبناء على تحليل لتلك القصص من حيث  
القواعد النحوية والإملائية والاتساق ومقارنتها مع الزمن. أشارت النتائج إلى أن استخدام الذكاء 

من كمية الأخطاء واختصر   الاصطناعي أدى بالفعل إلى تحسين إنتاجية الكتابة لأنه قلل
الوقت المستغرق. ومع ذلك، فإن مدى إنتاجية الفرد في إنتاج عمل جيد يعتمد أيضًا على 
مقدار المهام التي توكل للذكاء الاصطناعي التوليدي، وكذلك كيفية إدراكه له. ويشير ذلك  

قد تكون متغيرات    إلى أن طبيعة التفاعل والكم الذي يعتمد فيه المؤلف على الذكاء الاصطناعي
 هامة تؤثر في المنتج القصصي النهائي. 

والتي قام الباحثين بإنشاء قصتين باستخدام    Gursesli, et, al.  (2023)وفي بحث  
ChatGPT  إحداهما تحتوي على كلمات رئيسية تتعلق بالاحتباس الحراري كمصدر إلهام ،
وتقييمهما بناءً على عدة معايير مع تحديد نهاية محددة والأخرى بدونها،    ChatGPTلـنموذج  

أظهرت   وقد  الطلاقة.  والسرد،  الكلمات،  وتعقيد  القراءة،  والإلهام، وسهولة  التماسك،  لغوية: 
النتائج أن القصة المستوحاة من الكلمات الرئيسية تظهر تماسكًا أعلى، في حين تُظهر القصة  

 الأساسية إلهامًا أكبر.  
يتعلق بهندسة الأمور والكيفية التي يتم بها توجيه  قد يشير ذلك بقدر كبير ان الأمر 

ChatGPT  .لتوليد القصص 
لتحليل     ChatGPTحول استخدام نموذج  Rebora, et, al.  (2023)وفى دراسة  

من  تتكون  والتي  والشباب  للأطفال  الألمانية  الروايات  من  بمجموعة  المتواجدة  المشاعر 
مًا بشريًا. وكان الهدف من هذه الدراسة هو مقي  80جملة، وقد تم تقييمها من قبل    22,860

يمكن أن يُقارن بسلوك المقيمين البشر أو يتفوق على    ChatGPT معرفة ما إذا كان نموذج 
 ChatGPT توصلت النتائج إلى أنه يمكن استخدام نموذج  .أدوات تحليل المشاعر الحالية

ما يوفر نتائج سريعة وفعالة لأداء تحليل المشاعر على نطاق واسع في النصوص الألمانية، م
 .من حيث التكلفة مقارنةً بالتقييمات البشرية
Amjad, Siddique and Farukh   (2024  )وفي دراسة تحليلية مقارنة أجراها



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
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والتي هدفت الى اجراء مقارنة بين القصص التقليدية مقابل القصص التي تم توليدها بواسطة 
بالتفاعل   يتعلق  فيما  الاصطناعي  تلك  الذكاء  نتائج  أكدت  وقد  الثقافية،  والصلة  القارئ  مع 

الدراسة على أن الذكاء الاصطناعي يقدم آفاقًا جديدة للتأليف القصصي، مما يشير إلى أهميته 
 .في معالجة الفروق الثقافية في توليد القصص

فاعلية استخدام التكنولوجيات المتطورة    Šilenskytė, et al.  (2024)وقد استكشف  
اء الاصطناعي إلى جانب تقنيات التعليم الزمنية على سرد القصص، وأشارت النتائج مثل الذك

 .إلى الدور الهام للذكاء الاصطناعي في تعزيز تجارب التعليم الثرية 
مما سبق يتضح أن التفاعل بين تقنيات الذكاء الاصطناعي والتعليم يفتح آفاقًا جديدة  

لقصص. وانه باستخدام الذكاء الاصطناعي خاصة  للابتكار في مجال بناء المحتوى وتأليف ا
الشبيهة  ChatGPT –نموذج   يمكن إعادة تشكيل طرق التعلم، وبناء   -وغيره من النماذج 

 المحتوى القصصي وكتابة النصوص الابداعية المختلفة. 
وبناء على عرض الإطار النظري فإننا في حاجه للوقوف على فاعلية نماذج وأدوات  

نظرا لكونه الأوسع انتشارا عالميا، على   ChatGPT-4الذكاء الاصطناعي وخاصة نموذج  
بناء المحتوى الخاص بتأليف قصص الأطفال وتوليد الكتابة الابداعية وذلك مقارنة بالعنصر 

 البشري. 
  فروض البحث:

لا توجد فروق ذات دلالة احصائية بين درجات قصص الأطفال العلمية المؤلفة من   .1
نموذج الذكاء    –قبل الطالبات المعلمات باختلاف نمطي بناء المحتوى )العنصر البشرى  

التوليدي   القصص  ChatGPT-4الاصطناعى  تأليف  جودة  تقييم  بطاقة  على   ،)
 ، واللغة، والأسلوب. بأبعادها الثلاث عنوان القصة، والبناء الفني

لا توجد فروق ذات دلالة احصائية بين درجات قصص الأطفال اللغوية المؤلفة من   .2
نموذج الذكاء    –قبل الطالبات المعلمات باختلاف نمطي بناء المحتوى )العنصر البشرى  

التوليدي   القصص  ChatGPT-4الاصطناعى  تأليف  جودة  تقييم  بطاقة  على   ،)
 القصة، والبناء الفني، واللغة، والأسلوب. بأبعادها الثلاث عنوان  

لا توجد فروق ذات دلالة احصائية بين درجات قصص الأطفال الاجتماعية المؤلفة   .3
نموذج    –من قبل الطالبات المعلمات باختلاف نمطي بناء المحتوى )العنصر البشرى  

  (، على بطاقة تقييم جودة تأليف القصص ChatGPT-4الذكاء الاصطناعى التوليدي  
 بأبعادها الثلاث عنوان القصة، والبناء الفني، واللغة، والأسلوب. 

الطالبات المعلمات لديهن اتجاهات إيجابية نحو استخدام الذكاء الاصطناعي التوليدي   .4
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، في تأليف قصص الأطفال  ChatGPT-4ونماذجه المختلفة، بما في ذلك نموذج  
 .وغيرها من الأغراض التعليمية والدراسية

 لبحث: إجراءات ا
 منهج البحث:  -أولاا 

اعتمد البحث الحالي على المنهج الوصفي الارتباطي المقارن لما له من قدرة فائقة  
وصفها و على التعمق في الظاهرة موضوع البحث، بالتعرف على مشكلة البحث وتحديد أهدافها،  

التي توجد بين   بالظروف، والعلاقات  الوقائع وبعضها  كما هي ثم يقوم بتفسيرها، كما اهتم 
 لتحديد العلاقات واستخدامها في التنبؤ وتحديد الأسباب. 

ذو   التجريبي  التصميم  باستخدام  التجريبي  شبه  المنهج  على  البحث  اعتمد  كما 
المجموعة التجريبية الواحدة، لقياس أثر اختلاف نمطي بناء المحتوى المعتمد على كل من 

تغير التابع )جودة تأليف قصص معلى ال(  ChatGPT4مقابل نموذج    - )العنصر البشري 
 الاطفال(. 

 مجتمع وعينة البحث:  -ثانياا 
يتمثل مجتمع البحث في طالبات الفرقة الأولى بكلية التربية للطفولة المبكرة، ببرنامج  
بتأليف قصص  مرتبط  مقرر  قبل لاى  من  تعرضهم  يتم  )لم  الأطفال  رياض  معلمي  إعداد 

 ى النحو التالي: الأطفال(، وتكونت عينة البحث عل
 عينة البحث الاستطلاعية:   .1

 هدفت عينة البحث الاستطلاعية إلى: 
الحالي.    • البحث  في  المستخدمة  للأدوات  مترية  السيكو  الخصائص  من  التحقق 

الطالبات   اتجاهات  تحديد  واستمارة  الأطفال،  قصص  تأليف  جودة  تقييم  )بطاقة 
 الاصطناعي(. المعلمات نحو استخدام نماذج وأدوات الذكاء 

الأدوات   • في  البنود  ملائمة ووضوح صياغة  ومدي  التعليمات،  من وضوح  التأكد 
 لأفراد العينة.  

العينة   • على  التطبيق  أثناء  نفسها  تطرح  قد  التي  التساؤلات  حل  على  العمل 
 الاستطلاعية، وذلك بهدف التغلب عليها أثناء التطبيق على العينة الأساسية. 

العينة   تكونت  )وقد  عدد  من  الأولى  30الاستطلاعية  الفرقة  طالبات  من  طالبة   )
ببرنامج إعداد معلمي رياض الأطفال بكلية التربية للطفولة المبكرة جامعة القاهرة، وقد تراوحت  

 (. 1.58( وانحراف معياري )19.24( عاماً، بمتوسط )20 -19أعمارهم بين )
 عينة البحث الأساسية:   .2

يكو مترية للأدوات الأساسية قام الباحثان بتحديد عينة  بعد التأكد من الخصائص الس
( طالبة من طالبات الفرقة الأولى ببرنامج إعداد  20البحث الأساسية. والتي تمثلت في عدد )



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
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معلمي رياض الأطفال بكلية التربية للطفولة المبكرة جامعة القاهرة، ممن تتراوح أعمارهم بين 
 (  0.38وانحراف معياري ) (19.23( عاماً بمتوسط عمري )19-20)

 وقد روعي في اختيار العينة ما يلي: 
 اختيار افراد العينة بطريقة عشوائية مما يضمن تقليل التحيز في النتائج.  •
ضمان أن المشاركين لديهم دافع واهتمام حقيقي بتأليف قصص الأطفال، حيث إنه قد   •

القصص   جودة  على  كبير  بشكل  والاهتمام  الدافع  مستويات  والتجربة  تؤثر  المنتجة 
 .الإجمالية مع التكنولوجيا

التأكد من عدم تعرض أفراد العينة لتطبيقات او برامج مشابهة من قبل سواء المرتبطة   •
 بتأليف القصص او الاعتماد على نماذج الذكاء الاصطناعي في بناء المحتوى. 

 يوتر. المتطلبات الفنية، وتمثلت في قدرة الطالبة على التعامل مع جهاز الكمب •
 المتطلبات التقنية، وتمثلت في توافر جهاز لاب توب لدى الطالبة، مع توافر الانترنت.  •

 تجانس العينة: 
قام الباحثان بإيجاد  تم حساب تجانس العينة من حيث العمر الزمني والذكاء، وقد  

باستخدام اختبار دلالة الفروق بين متوسط درجات أفراد العينة من حيث العمر الزمني والذكاء  
 ( 1كما يتضح في جدول ) 2كا

( دلالة الفروق بين متوسط درجات أفراد العينة من حيث العمر الزمني والذكاء  1جدول )
 ( 20)ن=

 حدود الدلالة  درجة حرية  مستوى الدلالة  2كا المتغيرات 

0.01 0.05 

 11.1 15.1 5 غير دالة  6.17 العمر الزمني 

 28.9 34.8 18 دالة غير  12.03 الذكاء 

( عدم وجود فروق دالة إحصــــــــائيا بين متوســــــــط درجات أفراد  1يتضــــــــح من جدول )
 العينة من حيث العمر الزمني والذكاء مما يشير إلى تجانسهم.  

 الحدود المكانية والزمنية:   -ثالثاا
جـــامعـــة القـــاهرة. وقـــد تم    -تم تطبيق برنـــامج البحـــث بكليـــة التربيـــة للطفولـــة المبكرة 

التطبيق بصـــــورة عمديه، نظرا لإمكانية توفير أجهزة لاب توب من قبل الباحثان  اختيار مكان 
وبعض افراد العينة، وتوافر الاتصـــــــــــــال بالإنترنت، وإمكانية تجميع أفراد العينة، وتوافر فرص 

 تنسيق توقيت الجلسات.
ــبوع   14وتمثلت الحدود الزمنية بالبحث بعدد   ــات في الأســـ ــبوع، بواقع ثلاث جلســـ أســـ
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ــهور ونصـــــــــــف، وقد تم التطبيق خلال الفترة من  3ر  على مدا وحتى    -م 2023/  10/  8شـــــــــ
 م.  2023/  12/  24
 أدوات البحث:  -رابعاا

 قام الباحثان باستخدام الأدوات التالية لتحقيق أهداف البحث الحالي:
 بطاقة تقييم جودة تأليف قصص الأطفال )إعداد الباحثان(. •
ات نحو اســــــــــــتخدام نماذج وأدوات الذكاء  اســــــــــــتمارة تحديد اتجاهات الطالبات المعلم •

 الاصطناعي )إعداد الباحثان(.
 (:  4بطاقة تقييم جودة تأليف قصص الأطفال )  -أ
 هدف بطاقة التقييم:   -1

هــدف البطــاقــة إلى قيــاس جودة تــأليف القصــــــــــــــص المنتجــة بنمطي بنــاء المحتوى  ت
ــر البشــــري، ونموذج   ــوء عدد من المعايير الChatGPT-4)العنصــ تي تحكم  (، وذلك في ضــ

 على مدي جودة القصص من حيث عنوان القصة، والبناء الفني، واللغة، والأسلوب.  
 الرجوع إلى الأدبيات والابحاث السابقة: -2

 معايير جودة قصص الأطفال على كل من: تحديد في عتمد الباحثانا 
ــر البناء الفني لقصــــص الأطفال )الفكرة، الحبكة،   - ــيات،  المعايير المتعلقة بعناصــ الشــــخصــ

ــة(، ومن أهمها معايير  ــلوب، الإطار الزمني والمكاني، العنوان، والجو العام للقصــــــــ الأســــــــ
( والتي حــددت معــايير المــادة المكتوبــة في كــل  11-9، ص ص2018إيمــان الطراونــة )

 من العنوان، والمقدمة، والوسط، والنهاية.
يره في بعض الأبحــاث  قوائم المعــايير التربويــة لقصــــــــــــــص الاطفــال ومن بينهــا مــا تم تطو  -

 السابقة، مثل:
( والمتعلقــة بكــل من 2011معــايير قصــــــــــــــص الأطفــال التي طورتهــا رانيــا وجيــه ) •

)الفكرة، الحبكة، الشــخصــيات، الأســلوب، الإطار الزمني والمكاني، العنوان، والجو  
 العام للقصة(.

 (.2017يد )بطاقة تقييم إنتاج وتصميم للقصة الإلكترونية التي طورتها منال عبد الحم •
معايير الأرضــــية وخلق الشــــخصــــيات والمجال والمضــــمون والأســــلوب التي حددها   •

 (.2019)عادل سواعدى،  
قائمة معايير القصــص الشــعرية الملائمة لطفل الروضــة والتي طورها ناصــر علي  •

 (.2019وآخرون )
 

 ( بطاقة تقييم جودة تأليف قصص الأطفال. 3ملحق ) - 4



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
 ــ  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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( والتي حددت المعايير  2022(، ونيرة عبد الله )2020قائمة معايير هدى حسـن ) •
ســــــنوات، ذلك من   9-6زمة لإنتاج النصــــــوص القصــــــصــــــية الموجهة للأطفال  اللا

 حيث القاموس اللغوي، والكلمات، والتراكيب والتعبيرات والجمل.
قائمة معايير قصـــــــــــــص الأطفال الجيدة والتي تم تطويرها من قبل يوســـــــــــــف كمال   •

( في ضــوء معايير الأدب القصــص لأطفال الروضــة. وتكونت القائمة من 2021)
   .( سنوات6-5( معيارا في ضوء الأدب القصصي لأطفال الروضة من )104)

ومنهــــا   - الجيــــدة،  معــــايير قصــــــــــــــص الاطفــــال  التي حــــددت  المرجعيــــة   (1935)الكتــــب 
Arbuthno    والذي حدد أهم المعايير الخاصة بالأهمية الثقافية، الجودة الأدبية، والجاذبية

هتم بتحديد الطرق الثلاث  والذي ا   )McCabe and Peterson  (1984للطفل. وكذلك  
المختلفة لبنية القصــــــــة وهي الأســــــــلوب العرضــــــــي لحل المشــــــــكلات، والاســــــــلوب الهيكلي  

  Vilscek (1990)لمعلومـات العـاطفـة، واســــــــــــــلوب تحليـل التبعيـة للتعقيـد اللغوي. وكـذلـك  
حيث قام بتحديد اهم معايير القصــــــــص الجيدة للأطفال من حيث الحبكة والشــــــــخصــــــــيات  

الذي    Hudson, et al.  (1992)لوب، والتنسـيق العام، والرسـوم. وكذلك  والإطار، والأس ـ
نـاق  كيف يؤثر الهيكلي الســــــــــــــردي للقصــــــــــــــص على تفـاعـل الأطفـال معهـا وتعملهم من 

 خلالها.
معـايير قصــــــــــــــص الاطفـال التي نشــــــــــــــرت عبر المواقع الالكترونيـة لدور النشــــــــــــــر الكبرى   -

(، و)دار الهدهد،  2022هدى،  المتخصـــــــصـــــــة في نشـــــــر كتب الأطفال ومن بينها )دار ال
2022.) 

الاطلاع  المعايير المحددة من قبل المنظمات المتخصــــــــصــــــــة في أدب الأطفال، حيث تم  -
ــة والتي توفر  ــورات وبعض القصـــص التي توفرها المنظمات المتخصـــصـ على مواقع ومنشـ

 معايير وإرشادات حول الكتب الجيدة للأطفال، ومنها:
ة التي توفرهـا الرابطـة الـدوليـة لأدب الأطفـال فحص عـدد من كتـب الاطفـال الخيـالي ـ •

IBBY   (2023)  .حيث انها الكتب الاكثر تداولا في قارة افريقيا 
والتي أعلنتها المائدة   2023قائمة أفضـــــل الروايات المصـــــورة للأطفال للقراءة لعام   •

 The Graphic Novels andالمسـتديرة للروايات المصـورة والقصـص المصـورة  
Comics Round Table  والمعلنـــة من خلال الجمعيـــة الأمريكيـــة لخـــدمـــات ،

 .(ALSC, 2023)الأطفال في المكتبات  
  Sharplesمعايير القصـــــــــص في ضـــــــــوء نظرية الكتابة الابداعية، حيث وضـــــــــع   •
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  Lambertإرشــادات لقصــص الأطفال في ضــوء نظرية الابداع، ووضــع    (1998)
عامة والقصــــــــــــص   الأطفالإطارًا لاســــــــــــتخدام الكتابة الإبداعية في أدب    (2017)

معايير لتحليل وتقييم القصـــــــص وفقًا لنظريات    Greene  (2018)خاصـــــــة، وقدم  
 الادبية الإبداعية.

 أسس بناء بطاقة تقييم جودة تأليف قصص الأطفال: -3
 راعى الباحثان عند صياغة محاور وبنود بطاقة التقييم ما يلي:

أن تغطي بطاقة التقييم جميع الجوانب الأســاســية لقصــة الأطفال،    شـمولية البنود: •
بما في ذلك العنوان، البناء الفني للقصــــــــة، واللغة والأســــــــلوب. هذا يضــــــــمن تقييمًا  

 .شاملًا للقصة من جميع النواحي الضرورية لجودتها
صــــيغت المعايير بوضــــوح ودقة لضــــمان فهمها بســــهولة من قبل   :الوضــوو والدقة •

ــاعــد على توحيــد التقييمــات وتقليــل الاختلافــات بين المقيمين  المقيمين،   ممــا يســـــــــــــ
 .المختلفين

روعي أن تكون المعـايير قـابلـة للقيـاس بطريقـة موضــــــــــــــوعيـة، ممـا    :قـابليـة القيـا  •
يســمح بتحديد درجات محددة لكل جانب من جوانب القصــة. ويســهل تحليل النتائج  

 .وتقديم تغذية راجعة مفيدة 
ــم  :المرونة والتكيف • ــتخدامها عبر مجموعة متنوعة صـ مت البطاقة بطريقة تتيح اسـ

من أنواع القصـــص، مما يضـــمن قدرتها على تقييم القصـــص بفعالية، بغض النظر  
 .عن التنوع في المواضيع أو الأساليب

ــبس للمقيا  التقييمي • تحديد مقياس رقمي تقييمي مســـــــــــــبقًا، مما    :التحديد المســــــ
 .ملية أكثر دقة وموضوعيةيساعد في توحيد التقييمات ويجعل الع

تم تجريـب بطـاقـة التقييم لتقييم فعـاليتهـا وضــــــــــــــمـان أن المحـاور   :التجريـب والتقييم •
 .والبنود واضحة ومفهومة وأن البطاقة تحقق الهدف المنشود منها

 وصف بطاقة تقييم جودة تأليف قصص الأطفال في صورتها الأولية: -4
  3محاور وهي عنوان القصــــــــــــــة ) 3تكونت بطاقة التقييم في صــــــــــــــورتها الأولية من 

 بند(.  16بند(، واللغة والأسلوب ) 13بنود(، والبناء الفني للقصة )
 الخصائص السيكو مترية لبطاقة تقييم جودة تأليف قصص الأطفال: -5

 :  تقييم جودة تأليف قصص الأطفال: صدق بطاقة  5-1
 على النحو التالي:استخدم الباحثان عدة طرق للتأكد من صدق بطاقة التقييم وذلك  

 



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
 ــ  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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 : الصدق المنطقي )صدق التكوين الفرضي(:1 -5-1
تم حســـاب صـــدق المحكمين المندرج تحت الصـــدق المنطقي للتّأكد من مدى وضـــوح  
البنود وحســـن صـــياغتها، ومدى مطابقتها للمحور الذي وُضـــعت لقياســـه، وتم عرض البطاقة  

المتخصـــــــصـــــــين في مجال الطفولة المبكرة  في صـــــــورتها الأولية على مجموعة من الأســـــــاتذة  
ــح  5والتربية وتكنولوجيا التعليم وعلم النفس ) ــبوقة بتعليمات توضــ (، حيث تم تقديم البطاقة مســ

ــتخدامها، وطبيعة العينة،   ــبب اســـــــ لهم ماهية بطاقة تقييم جودة تأليف قصـــــــــص الأطفال وســـــــ
 وطُلب من كل منهم توضيح ما يلي:  

 لذي تنتمي إليه.مدى انتماء كل بند للمحور ا ✓
 تحديد اتجاه قياس كل بند للمحور الذي وضع أسفله.   ✓
 مدى اتفاق بنود البطاقة مع الهدف الذي وضعت من أجله.   ✓
 مدى مناسبة البنود لطبيعة العينة.   ✓
 الحكم على مدى دقة صياغة البنود ومدى ملاءمتها. ✓
 تغطية وشمول بنود البطاقة لقياس كل المحاور اللازمة.   ✓
 وضوح التعليمات الخاصة بالبطاقة. ✓
 إبداء ما يقترحونه من ملاحظات حول تعديل أو إضافة أو حذف ما يلزم. ✓

وقد تم حساب نسب اتفاق السادة المحكمين على كل بند من بنود البطاقة، واستخدام  
حتوى لكل بند، وبناءً على معادلة لاوشــــي، حيث  معادلة "لاوشــــي" لحســــاب نســــبة صــــدق الم

 ( غير مقبولة.  0.62تعتبر البنود التي تساوي أو تقل عن )
 وتنص معادلة لاوشي لحساب نسبة صدق المحتوي لكل بند كالآتي:

 2ن/  – ن و        =     ( للاوشي CVRصدق المحتوي ) 
 2ن/                      

 ن: عدد المحكمين ككل. وافقوا.: عدد المحكمين الذين  ن و
ــتخدام   ــبة اتفاق المحكمين على كل بند من بنود البطاقة وذلك باسـ ــاب نسـ كما تم حسـ

 المعادلة الّاتية:
 عدد مرات الاتفاق                                               

 x     100                                                       نسبه الاتفاق=       
  عدد مرات الاتفاق + عدد مرات الاختلاف                                 

 
 

 ( أسماء السادة المحكمين على بطاقة تقييم جودة تأليف قصص الأطفال. 4ملحق ) - 5
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ويوضـــح الجدول التالي نســـب اتفاق الســـادة المحكمين، ومعامل صـــدق لاوشـــي على 
 تأليف القصص كالتالي:كل بند من بنود بطاقة تقييم جودة  

 ( 11( النسب المئوية للتحكيم على بطاقة تقييم جودة تأليف القصص )ن=2جدول )
 م

معامل  

 لاوشي 

نسبة 

 الاتفاق 
 م القرار 

معامل  

 لاوشي 

نسبة 

 الاتفاق 
 م القرار 

معامل  

 لاوشي 

نسبة 

 الاتفاق 
 القرار 

 تقبل  % 100 1 25 تقبل  % 100 1 13 تقبل  % 100 1 1

 %72.7 0.45 26 تقبل  %90.9 0.818 14 تقبل  90.9% 0.818 2
لا 

 تقبل 

 تقبل  % 100 1 27 تقبل  % 100 1 15 تقبل  % 100 1 3

 تقبل  %90.9 0.818 28 تقبل  %90.9 0.818 16 تقبل  90.9% 0.818 4

 %72.7 0.45 17 تقبل  % 100 1 5
لا 

 تقبل 
 تقبل  % 100 1 29

 %72.7 0.45 30 تقبل  % 100 1 18 تقبل  % 100 1 6
لا 

 تقبل 

 تقبل  % 100 1 31 تقبل  % 100 1 19 تقبل  % 100 1 7

 تقبل  % 100 1 32 تقبل  %81.8 0.636 20 تقبل  81.8% 0.636 8

 %72.7 0.45 21 تقبل  % 100 1 9
لا 

 تقبل 
    

     تقبل  % 100 1 22 لا تقبل  72.7% 0.45 10

     تقبل  % 100 1 23 تقبل  % 100 1 11

     تقبل  %90.9 0.818 24 تقبل  % 100 1 12

( تبين أن بطـاقـة تقييم جودة تـأليف قصــــــــــــــص الأطفـال تمتعـت 2وبنـاءً على جـدول )
حســب معامل لاوشــي،  1إلى    0.45بنســب صــدق واتفاق بين المحكمين، حيث تراوحت بين  

(،  3( بنود موضــــــحة بالجدول )5حســــــب معامل الاتفاق، وتم حذف )  100إلى    81.8وبين  
 ( التعديلات التي تم اجراؤها وفقا لآراء السادة المحكمين.4الجدول )كما يوضح  

 ( البنود التي حذفها من بطاقة تقييم جودة تأليف قصص الأطفال3جدول )
رقم  المحور 

 البند

 البند المحذوف 

البناء الفني 

 للقصة 

اً  قق ييا  ااتما ًيا   ما  ساـ ًف يت تواية العًت   10 االمقفسر للموعع لفى تعكس القصـة توع

 .الطفل

اللغة  

 والأسلوب 

 .تمضان القصة ًو صر تف ًلية تشجع الطفل ًلى الاش ركة االمف ًل أقو ء القراءة 17

 .تامعال القصة مفردات تو سب مرحلة ناع الطفل اتاهم يت تطعره  21

ــموم   لفى   26 ــة ًلى تطعسر المفكير الوقفر امه رات الاسـ ــجع القصـ الطفل من خلال تشـ

 .الأحفاث االحعار

تفمج القصــــة ويم امب دب تر عسة  طرسقة يبيعية اغير مب دــــرة داخل ســــي   الحعار  30

 .االأحفاث

 



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
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 ( البنود التي تم تعديلها في بطاقة تقييم جودة تأليف قصص الأطفال 4جدول )

 الصورة النهائية لبطاقة تقييم جودة تأليف قصص الأطفال:
( بنداً موزعة على ثلاثة محاور 27النهائية من )تكونت بطاقة التقييم في صــــــــــورتها 

( المحاور 3رئيســــة تمثل المحاور الأســــاســــية لتقييم وقياس جودة القصــــص ويوضــــح ملحق )
 الرئيسة وعدد البنود الفرعية.

 :  تقييم جودة تأليف قصص الأطفال: الاتساق الداخلي لبطاقة  2 -5-1
ــاق الداخلي   لبنود ومحاور البطاقة وذلك على قام الباحثان بحســـــــــاب صـــــــــدق الاتســـــــ

 النحو التالي:
 الاتساق الداخلي للبنود: •

قـام البـاحثـان بحســــــــــــــاب معـاملات الارتبـاط بين درجـة كـل بنـد والـدرجـة الكليـة للمحور  
 (.5الذي ينتمي إليه هذا البند، كما هو مبين في جدول )

 ( 30لكل محور )ن=( معاملات الارتباط بين درجة كل بند والدرجة الكلية 5جدول )
 اللغة والأسلوب  البناء الفني للقصة  عنوان القصة 

 معامل الارتباط  م معامل الارتباط  م معامل الارتباط  م

1 0.541** 4 0.697** 16 0.738** 

2 0.520** 5 0.721** 17 0.672** 

3 0.533** 6 0.555** 18 0.387** 

  7 0.694** 19 0.625** 

  8 0.568** 20 0.639** 

  9 0.584** 21 0.705** 

  10 0.570** 22 0.751** 

  11 0.524** 23 0.639** 

  12 0.568** 24 0.635** 

  13 0.584** 25 0.598** 

  14 0.570** 26 0.574** 
  15 0.524** 27 0.639** 

 0,449 ≤0.05وعند مستوي  0,349 ≤  30ن= 0.01معامل الارتباط دال عند مستوى  

 البند بعد التعديل  البند قبل التعديل  المحور 

البناء 

الفني 

 للقصة 

ــر ا قـ رة   تجـب  القصـــــة انمبـ ئ القـ رب  عوـ صــ

 .االمشعسق
 تمام أحفاث القصة   لج ذ ية االمشعسق

ــة لايعل  ــر  و ء القصـ ــمجيب اخمي رات ًو صـ تاـ

 .ااهما م ت الأيف ل

ــة ميعل  ــر  وـ ء القصــ سراًى يت اخميـ ر ًوـ صــ

 ااهما م ت الايف ل

اللغة  

 والأسلوب 

 تامخفم مقفمة حاية تاهم يت تب  انمب ئ الطفل .الطفل  فع ليةتجب  الاقفمة الحاية انمب ئ  

ــمخفام لية تسج  ية تحف   ــة ًلى اســ تحرص القصــ

 .الطفل

ة يت العوعا   فم كلاـ ت اتعبيرات اسجـ  يـ ــمخـ تاــ

 االاضاع 
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( أن جميع معاملات ارتباط البنود بالدرجة الكلية لكل محور 5يتضــــــــــــح من جدول )
 دالة إحصائياً وهو ما يؤكد على الاتساق الداخلي للبنود.

 الاتساق الداخلي للمحاور: •
ة للمحــاور الثلاث للبطــاقــة، كمــا تم  وذلــك عن طريق حســـــــــــــــاب الارتبــاطــات الــداخلي ــ

 (:6حساب ارتباطات المحاور الثلاثة بالدرجة الكلية للبطاقة كما هو موضح في جدول )
 ( 30( معاملات الارتباط بين درجة كل محور والدرجة الكلية )ن=6جدول )

 اللغة والأسلوب  البناء الفني للقصة  عنوان القصة  الأبعاد 
 - - - عنوان القصة 

 - - **0.676 البناء الفني للقصة 
 - **0.739 **0.562 اللغة والأسلوب 
 **0.647 **0.605 **0.537 الدرجة الكلية 

 0,449 ≤0.05وعند مستوي  0,349 ≤  30ن= 0.01معامل الارتباط دال عند مستوى  
( أن جميع معاملات ارتباط المحاور ببعضها البعض وارتباط  6يتضح من جدول )

المحاور بالدرجة الكلية دال إحصائياً وهو ما يؤكد الاتساق الداخلي لمحاور بطاقة تقييم جودة  
 تأليف القصص. 

 :  تقييم جودة تأليف قصص الأطفالثبات بطاقة  -2-5
 تم التحقق من ثبات البطاقة بطريقة ألفا كرونباخ وطريقة ثبات المقدرين.

 : الثبات بطريقة ألفا كرونباخ:  5-2-1
قام الباحثان بحســــاب ثبات البطاقة باســــتخدام معامل ثبات ألفا كرونباخ والنتائج كما  

 (.7هي مبينة في جدول )
 ( معامل ثبات بطاقة تقييم جودة تأليف القصص بطريقة الفا كرونباخ 7جدول )

 معامل الفا     محاور البطاقة 
 0.774 عنوان القصة 

 0.727 البناء الفني للقصة 
 0.797 اللغة والأسلوب 
 0.809 الدرجة الكلية 

ــح من جدول ) ( ارتفاع معامل ثبات ألفا كرونباخ على محاور بطاقة تقييم  7يتضـــــــــ
 جودة تأليف القصص.



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
 ــ  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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 : الثبات بطريقة ثبات المقدرين:5-2-2
الاتفاق بين  تم حســــــــــاب ثبات البطاقة بأســــــــــلوب تعدد المقدرين، ثم حســــــــــاب معامل 

تقديرهم، حيث تمت الاســتعانة بأحد خبراء مناهج وبرامج الطفل وذو خبرة في تأليف قصــص  
الأطفال، إلى جانب الباحثان، وتم تقييم ثلاث قصـص، باسـتخدام نفس البطاقة، ثم تم حسـاب  

ــة بين الثلاث مقـدرين، ويوضــــــــــــــح جـدول ) ( معـامـل الاتفـاق بين  8معـامـل الاتفـاق لكـل قصــــــــــــ
 لي القصص الثلاثة.المقدرين ع

 ( معامل الاتفاق بين المقدرين علي القصص الثلاثة8جدول )
 معامل الاتفاق في القصة الثالثة  معامل الاتفاق في القصة الثانية معامل الاتفاق في القصة الاولي 

92.45% 94.74% 96.23% 
الملاحظين  ( يتضــح أن متوســط معامل اتفاق  8باســتقراء النســب الموضــحة بجدول )

( وهذا يعنى أن بطاقة تقييم جودة تأليف قصـص %94,47في حالة القصـص الثلاثة يسـاوى )
 الأطفال على درجة عالية من الثبات، وأنها صالحة كأداة للقياس.

 تعليمات تطبيس بطاقة تقييم جودة تأليف قصص الأطفال:-6
ع جيـدًا على كـافـة قبـل البـدء بـالتقييم، يجـب على المقيم الاطلا الاطلاع والفهم: ✓

 .بنود بطاقة التقييم وفهم المعايير المطلوبة لكل بند
قراءة القصــــة المراد تقييمها بعناية للتأكد من فهم جميع العناصــــر   قراءة القصــة: ✓

 .والجوانب الأساسية فيها
تقييم كــل بنــد على حــدة بنــاءً على مــدى تحقيقــه في القصـــــــــــــــة،   التقييم الفردي: ✓

لــــ"بدرجة متوسطة"،   2لــــ"بدرجة ضعيفة"،    1التدرج الثلاثي )معتمدًا على مقياس  
 لـ"بدرجة كبيرة"(. 3و

يُفضــــل كتابة ملاحظات مختصــــرة عن ســــبب اختيار الدرجة   تدوين الملاحظات: ✓
 .لكل بند، خصوصًا إذا كانت هناك تفاصيل بارزة تدعم التقييم 

 طريقة التصحيح:  -7
جودة تأليف قصـــــــــــص الأطفال الاختيار من تتطلب الإجابة على بنود بطاقة تقييم  

بدائل ثلاثة )بدرجة كبيرة، بدرجة متوســطة، بدرجة ضــعيفة( وتكون التقديرات عليها بالترتيب:  
(، ومن ثم يتم جمع درجــات كــل محور وكــذلــك الــدرجــة الكليــة لكــافــة البنود. ويعرض  1،2،3)

ال والدرجات العظمى  ( الصـــــــــــورة النهائية لبطاقة تقييم جودة تأليف قصـــــــــــص الأطف9جدول )
 والصغرى.
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( طريقة التصحيح الخاصة ببطاقة تقييم جودة تأليف القصص  9جدول )
 والدرجات العظمى والصغرى 

 بطاقة تقييم جودة تأليف القصص  المحاور الرئيسة 

 الدرجة العظمي  الدرجة الصغرى عدد العبارات 

 9 3 3 عنوان القصة
 36 12 12 البناء الفني للقصة

 36 12 12 اللغة والأسلوب
 81 27 27 الدرجة الكلّية

 تفسير الدرجات:  -8
 يتم تفسير الدرجات التي حصلت عليها كل قصة على النحو التالي:

تُظهر القصـــــــــــة جودة عالية في معظم البنود    (:81  – 67النطاق العالي ) ✓
 .وتتميز بالتماسك والإبداع

تُظهر القصـة مسـتوى متوسـط من الجودة،   (:66  –  50النطاق المتوسـط ) ✓
 .مع وجود مجال للتحسين في بعض البنود

تُظهر القصـة قصـورًا في العديد من البنود    (:49  – 33النطاق الضـييف ) ✓
 .ة المعاييروتحتاج إلى تحسينات كبيرة لتلبي

الذكاء   -ب وأدوات  نماذج  استخدام  نحو  المعلمات  الطالبات  اتجاهات  تحديد  استمارة 
 (: 6الاصطناعي ) 

 الهدف من الاستمارة:   .1
أعـد البــاحثــان الاســــــــــــــتمــارة بهــدف التعرف على اتجــاهـات الطــالبــات المعلمــات بكليــة 
التربية للطفولة المبكرة نحو اســــــــــتخدام نماذج وأدوات الذكاء الاصــــــــــطناعي وخاصــــــــــة نموذج  

ChatGPT  .في تأليف قصص الأطفال وغيرها من الأنشطة التعليمية الأخرى 
 الرجوع إلى الأدبيات والابحاث السابقة: .2

ــتمارات تحديد الاتجاهات   تحديد في د الباحثاناعتم ــتمارة على اســ محاور وبنود الاســ
 التي طورتها بعض الابحاث والدراسات السابقة ومن أهمها:

والذي طور اســــــــــــتمارة للكشــــــــــــف عن تصــــــــــــورات الطلاب    Almaleki  (2020)بحث   •
لذكية  السـعوديين الدوليين حول فائدة الذكاء الاصـطناعي وأدوات المسـاعدة الشـخصـية ا

 في تعلم اللغة الإنجليزية كلغة أجنبية.
ــتمارة لدراســـــة تصـــــورات المعلمين    Chounta, et al.  (2022)بحث   • والذى طور اســـ

 
 ( استمارة تحديد اتجاهات الطالبات المعلمات نحو استخدام مواقع وأدوات الذكاء الاصطناعى.5ملحق ) - 6



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
 ــ  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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ــة وحتى الصـــف الثاني   ــطناعي كأداة لدعم التعليم من مرحلة الروضـ حول الذكاء الاصـ
التعليم  عشــــــــــــــر وفهمهم ومخـاوفهم فيمـا يتعلق بـاســــــــــــــتخـدام الـذكـاء الاصــــــــــــــطنـاعي في  

والتحديات التي يواجهونها، وكذلك تصـــــــــــورات الطلاب الســـــــــــعوديين حول فائدة الذكاء  
 الاصطناعي وأدوات المساعدة الشخصية الذكية في تعلم اللغة الإنجليزية كلغة أجنبية. 

الذي هدف إلى دراســـــــــة الاتجاه نحو اســـــــــتخدام    Baky and Abdel (2022)بحث   •
 المعلمات.الذكاء الاصطناعي لدى الطالبات  

والـذي اعـد اســــــــــــــتمـارة تحـديـد اتجـاهـات أعضــــــــــــــاء هيئـة   Al-Ruwaili  (2023)بحـث   •
 التدريس نحو استخدام الذكاء الاصطناعي في التدريس الجامعي.

 أسس بناء الاستمارة: .3
 أثناء تحديد محاور وبنود الاستمارة راعى الباحثان ما يلي:

تتضــمن ثلاثة محاور رئيســية  الاســتمارة حيث   روعي شــمول  تغطية المحاور الرئيسـية: •
تغطي الجوانب المختلفة لاســـــــــــتخدام الذكاء الاصـــــــــــطناعي في التعليم، مما يوفر فهمًا  

 .شاملًا لاتجاهات الطالبات
روعي أن تكون الأســئلة المســتخدمة في كل محور   البســاطة والوضــوو في الصــيا ة: •

 .ستجاباتواضحة ومباشرة، ومفهومة بسهولة من قبل الطالبات لضمان جودة الا
تجنب الصـياغات التي قد تؤدي إلى اسـتجابات متحيزة   روعي  الموضـوعية والحيادية: •

 .أو موجهة، لضمان حصول الباحثان على معلومات دقيقة وموضوعية
تقديم خيارات اســــــــــتجابة تســــــــــمح بتقييم دقيق للاتجاهات،   روعي  التنوع في الخيارات: •

ر فرصـــة للتعبير عن مجموعة واســـعة من )"موافق"، "إلى حد ما"، "غير موافق"(، لتوفي
 .الآراء والتجارب

ــتخلاص   روعي  القابلية للتحليل: • ــهل تحليل البيانات واسـ ــتمارة بطريقة تسـ ــميم الاسـ تصـ
النتائج، مع الأخذ بعين الاعتبار كيفية تفســير الدرجات لتقييم الاتجاهات بشــكل فعال، 

 .وذلك من خلال حساب الإرباعى الأعلى والأدنى
روعي الاســـــــــــتفادة من الدراســـــــــــات الســـــــــــابقة    د على الأدبيات والخبرة التربوية:الاعتما •

ــتمارة   ــمان أن الاســـــ ــطناعي لضـــــ ــات التربوية الحالية في مجال الذكاء الاصـــــ والممارســـــ
 .تعكس المواضيع والقضايا ذات الصلة

قبل اســــتخدام الاســــتمارة رســــميًا، تم إجراء اختبار تجريبي  الاختبار التجريبي والتحقس:   •
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تأكد من صـــحة الأســـئلة وفعاليتها، وإجراء أي تعديلات ضـــرورية اســـتنادًا إلى التغذية  لل
 .الراجعة

 الصورة الأولية لاستمارة تحديد الاتجاهات نحو استخدام الذكاء الاصطناعى: .4
ــورتها   ــطناعى في صـــ ــتخدام الذكاء الاصـــ ــتمارة تحديد الاتجاهات نحو اســـ تكونت اســـ

بنـــد، المحور الأول هو )اتجـــاهـــات الطـــالبـــات نحو    26الأوليـــة من ثلاث محـــاور بـــإجمـــالي  
( بند، والمحور  15في تأليف الأنشطة القصصية( ويندرج عنه )  ChatGPTاستخدام نموذج  

في أغراض تعليميـة    ChatGPTســــــــــــــتفـادة من نموذج  الثـاني هو )اتجـاهـات الطـالبـات نحو الا
( بنـد، والمحور الثـالـث هو )اتجـاهـات الطـالبـات  6ودراســــــــــــــيـة ومهـاريـة متنوعـة(، وينـدرج عنـه )

وغيره من نماذج الذكاء الاصطناعي مستقبلا( ويندرج    ChatGPTنحو الاستفادة من نموذج  
 ( بند  5عنه )

ــتخدام ال .5 ــتمارة تحديد الاتجاهات نحو اســ ــيكو مترية لاســ ــائص الســ ــاب الخصــ ذكاء  حســ
 الاصطناعى:

 صدق الاستمارة:  : 5-1
اســـــــــتخدم الباحثان عدة طرق للتأكد من صـــــــــدق اســـــــــتمارة تحديد اتجاهات الطالبات  

 المعلمات نحو واستخدام نماذج وأدوات الذكاء الاصطناعي. وذلك على النحو التالي:
 الصدق المنطقي )صدق التكوين الفرضي(:: 5-1-1

د اتجاهات الطالبات المعلمات نحو اســـــتخدام نماذج  قام الباحثان ببناء اســـــتمارة تحدي
ــبة لقياس كل محور على حده من خلال  ــع بنود مناســـــــ ــطناعي، ووضـــــــ وأدوات الذكاء الاصـــــــ

 حساب المتوسط والوزن النسبي لكل محور.
تم عرض الاسـتمارة في صـورتها الأولية على مجموعة من الأسـاتذة المتخصـصـين في 

(، وتم حســاب نســب اتفاق الســادة  7يا التعليم والطفولة المبكرة )مجال التربية والمناهج وتكنولوج
ــبة صــــدق   ــتخدام معادلة "لاوشــــي" لحســــاب نســ ــتمارة، واســ المحكمين على كل بند من بنود الاســ

 المحتوى لكل بند. كما تم حساب نسبة اتفاق المحكمين على كل بند من بنود الاستمارة.
ين ومعامل صـدق لاوشـي على كل ( نسـب اتفاق السـادة المحكم10ويوضـح جدول )

بند من بنود الاستمارة تحديد اتجاهات الطالبات المعلمات نحو استخدام نماذج وأدوات الذكاء  
 الاصطناعي كالتالي:

 
 

 
 ( أسماء السادة المحكمين على استمارة تحديد الاتجاهات نحو استخدام الذكاء الاصطناعى.4ملحق ) - 7



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
 ــ  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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( النسب المئوية للتحكيم على استمارة تحديد اتجاهات الطالبات المعلمات نحو 10جدول )
 ( 11الاصطناعي )ن=استخدام نماذج وأدوات الذكاء 

معامل   م
 لاوشي 

نسبة  
معامل   م القرار  الاتفاق 

 لاوشي 
نسبة  
معامل   م القرار  الاتفاق 

 لاوشي 
نسبة  
 القرار  الاتفاق 

 تقبل  % 100 1 21 تقبل  % 100 1 11 تقبل  % 100 1 1
 تقبل  % 100 1 22 تقبل  %90.9 0.818 12 تقبل  90.9% 0.818 2

3 0.45 72.7% 
لا  
 تقبل 

 لا تقبل  %72.7 0.45 23 تقبل  % 100 1 13

 %72.7 0.45 14 تقبل  90.9% 0.818 4
لا  
 تقبل 

 تقبل  90.9% 0.818 24

 تقبل  % 100 1 25 تقبل  % 100 1 15 تقبل  % 100 1 5
 تقبل  %90.9 0.818 26 تقبل  % 100 1 16 تقبل  % 100 1 6
     تقبل  % 100 1 17 تقبل  % 100 1 7
     تقبل  %90.9 0.818 18 تقبل  90.9% 0.818 8
     تقبل  % 100 1 19 تقبل  % 100 1 9
     تقبل  % 100 1 20 تقبل  % 100 1 10

( تبين أن بنود اســــــــــــتمارة تحديد اتجاهات الطالبات المعلمات  10وبناءً على جدول )
نحو اســـتخدام نماذج وأدوات الذكاء الاصـــطناعي تمتعت بنســـب صـــدق واتفاق بين المحكمين  

ــي وبين   1إلى    0.818تراوحت بين   ــب معامل لاوشــــــ ــب معامل    100إلى    90.9حســــــ حســــــ
( بند. ويوضـح  23الاتفاق وتم حذف ثلاث بنود ومن ثم أصـبحت الصـورة النهائية للاسـتمارة )

( التعديلات التي تم اجراؤها وفقا 12( البنود التي تم حذفها، كما يوضــــــح جدول )11جدول )
 لآراء السادة المحكمين.

 البنود التي حذفها من استمارة تحديد الاتجاهات نحو استخدام الذكاء الاصطناعي (  11جدول )
 البند المحذوف  رقم البند  المحور 

نموذج   في    ChatGPTاستخدام 

 تأليف الأنشطة القصصية 

ناعذ   3 أ   ت فاع   ChatGPT أوفر  ًلى  وفرتت  من  سع ز 

 .وصص تحمعر ًلى مي ى ًايق ارس ئل تسج  ية

الاصطو ًت أتطلع   14 البك ء  نا ذ   من  الا سف  اسمكش ف  تلى 

 .لمطعسر وصص تف ًلية تثرر تجر ة المعلم لفى الأيف ل

نموذج   من    ChatGPTالاستفادة 

وغيره من نماذج الذكاء الاصطناعي  

 مستقبلا 

ساكن  ChatGPT أظن أ  تطبيق ت البك ء الاصطو ًت مثل 23

 .اتعلاو أ  تحفث قعرة يت ير  تفرساو  
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 ( البنود التي تم تعديلها في استمارة تحديد الاتجاهات نحو12جدول )
 استخدام الذكاء الاصطناعي  

 البند بعد التعديل  البند قبل التعديل  المحور 

نموذج   في    ChatGPTاستخدام 

 تأليف الأنشطة القصصية 

سخمصر العوت  ChatGPT أتف أ  ناعذ 

يت   الاببال  القصص االجهف  تأليف 

 .للأيف ل

ناعذ    أ     ChatGPTأرى 

الاببال   االجهف  العوت  سخمصر 

 ًوف تأليف القصص للأيف ل. 

  ChatGPTالاستفادة من نموذج  

ودراسية   تعليمية  أغراض  في 

 ومهارية متنوعة 

ناعذ  أ   أداة   ChatGPT أتعوع  سيكع  

حل  يت  مه راتت  تطعسر  يت  ما ًفة 

 .الاشكلات

نا وف    ChatGPTعذ   أرى أ  

لى تواية مه رات حل   سا ًفنتً 

 الاشكلات  

  ChatGPTالاستفادة من نموذج  

الذكاء   نماذج  من  وغيره 

 الاصطناعي مستقبلا

أتاوى المعرف ًلى الا سف من نا ذ  البك ء 

 .الاصطو ًت الافيفة

أخرى  نا ذ   معرية  يت  ارغب 

 للبك ء الاصطو ًت. 

 الصورة النهائية للاستمارة:  
( بنداً موزعة على ثلاثة محاور رئيســـــــــــــة تمثل المحاور  23تتكون الاســـــــــــــتمارة من )

( المحاور الرئيســة وعدد  13الأســاســية لتحديد اتجاهات الطالبات المعلمات. ويعرض جدول )
 البنود الفرعية.

 ( محاور استمارة تحديد الاتجاهات نحو استخدام نماذج  13جدول )
 دوات الذكاء الاصطناعي وأ

 عدد البنود  المحور 
 13-1 في تأليف الأنشطة القصصية  ChatGPTاتجاهات الطالبات نحو استخدام نموذج 

 18-14 في أ راض تعليمية ودراسية ومهارية متنوعة  ChatGPTاتجاهات الطالبات نحو الاستفادة من نموذج  
 23-19 و يره من نماذج الذكاء الاصطناعي مستقبلا  ChatGPTاتجاهات الطالبات نحو الاستفادة من نموذج  

 23 اجمالي البنود 
 الاتساق الداخلي للاستمارة:  : 5-1-2

 قام الباحثان بحساب الاتساق الداخلي لبنود ومحاور الاستمارة وذلك على النحو التالي:
 الاتساق الداخلي للبنود:   .1

قـام البـاحثـان بحســــــــــــــاب معـاملات الارتبـاط بين درجـة كـل بنـد والـدرجـة الكليـة للمحور  
 (.14الذي ينتمي إليه هذا البند كما هو مبين في جدول )

 
 



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
 ــ  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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 ( 30( معاملات الارتباط بين درجة كل بند والدرجة الكلية لكل محور )ن=14جدول )
اتجاهات الطالبات نحو استخدام  

في تأليف   ChatGPTنموذج  

 الأنشطة القصصية 

اتجاهات الطالبات نحو الاستفادة من 

في أغراض  ChatGPTنموذج  

 تعليمية ودراسية ومهارية متنوعة 

اتجاهات الطالبات نحو الاستفادة من 

وغيره من   ChatGPTنموذج  

 نماذج الذكاء الاصطناعي مستقبلا

 معامل الارتباط  م معامل الارتباط  م معامل الارتباط  م

1 0.670** 14 0.713** 20 0.724** 

2 0.573** 15 0.623** 21 0.818** 

3 0.718** 16 0.805** 22 0.643** 

4 0.769** 17 0.768** 23 0.522** 

5 0.751** 18 0.791**   

6 0.612** 19 0.672**   

7 0.574**     

8 0.522**     

9 0.539**     

10 0.587**     

11 0.632**     

12 0.573**     

13 0.718**     

 0,449 ≤0.05وعند مستوي  0,349 ≤  30ن= 0.01معامل الارتباط دال عند مستوى  
( أن جميع معاملات ارتباط البنود بالدرجة الكلية لكل محور 14يتضـــــح من جدول )

 يؤكد على الاتساق الداخلي للبنود.دالة إحصائياً وهو ما 
 الاتساق الداخلي للمحاور: .2

وذلك عن طريق حســاب الارتباطات الداخلية للمحاور الثلاث للاســتمارة، كما تم حســاب  
 ( التالي:15ارتباطات المحاور الثلاث بالدرجة الكلية للاستمارة كما هو موضح في جدول )

 ( 30محور والدرجة الكلية للاستمارة )ن=( معاملات الارتباط بين درجة كل 15جدول )
 المحور 

 

 

اتجاهات الطالبات نحو 

استخدام نموذج 

ChatGPT   في تأليف

 الأنشطة القصصية 

اتجاهات الطالبات نحو 

الاستفادة من نموذج  

ChatGPT   في أغراض

 تعليمية ومهارية متنوعة

اتجاهات الطالبات نحو الاستفادة  

وغيره  ChatGPTمن نموذج 

من نماذج الذكاء الاصطناعي 

 مستقبلا

 ChatGPTاستتتتخدام نموذج  

 في تأليف القصص

- - - 

نتتتمتتتوذج   متتتن  الاستتتتتتتتتتفتتتادة 

ChatGPT   أغتتتراض فتتتي 

 تعليمية ومهارية متنوعة

0.660** - - 

نتتتمتتتوذج   متتتن  الاستتتتتتتتتتفتتتادة 

ChatGPT   وغيره من نماذج

 الذكاء الاصطناعي مستقبلا

0.517** 0.538** - 

 **0.819 **0.866 **0.850 الدرجة الكلية 

 0,449 ≤0.05وعند مستوي  0,349 ≤  30ن= 0.01معامل الارتباط دال عند مستوى  
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( أن جميع معاملات ارتباط المحاور ببعضها البعض وارتباط  15يتضح من جدول )
 بالدرجة الكلية دال إحصائياً وهو ما يؤكد الاتساق الداخلي لمحاور الاستمارة.المحاور  

 ثبات الاستمارة:  -2-5
تم التحقق من ثبات الاســــــــتمارة بطريقة ألفا كرونباخ وطريقة إعادة التطبيق بفاصــــــــل  

 (.  16زمني أسبوعين، والنتائج كما هي مبينة في جدول )
 ( جدول معامل ثبات الاستمارة بطريقة الفا كرونباخ  16جدول )

 (30وطريقة إعادة التطبيس )ن=
 التطبيق طريقة إعادة  معامل الفا     المحاور 

نموذج   استخدام  نحو  الطالبات  في   ChatGPTاتجاهات 

 تأليف الأنشطة القصصية 

0.735 0.763 

نموذج   من  الاستفادة  نحو  الطالبات   ChatGPTاتجاهات 

 في أغراض تعليمية ودراسية ومهارية متنوعة 

0.795 0.786 

نموذج   من  الاستفادة  نحو  الطالبات   ChatGPTاتجاهات 

 وغيره من نماذج الذكاء الاصطناعي مستقبلا

0.833 0.763 

 0.814 0.887 المجموع الكلى  

( ارتفـاع معـامـل ثبـات الفـا كرونبـاخ على اســــــــــــــتمـارة تحـديـد  16يتضــــــــــــــح من جـدول )
الذكاء الاصــطناعي مما يشــير الى  اتجاهات الطالبات المعلمات نحو اســتخدام نماذج وادوات  

 الثقة لاستخدامها.
   :تعليمات تطبيس الاستمارة .6

 تم تحديد التعليمات التالية للطالبات قبل البدء في الاستجابة:
 .قبل البدء، اقرأ كل بند بعناية لضمان فهمك الكامل لما يطلب منك ✓
 .حاول أن تكون صادقًا في إجاباتك لضمان دقة النتائج ✓
 .وقتك للتفكير في كل سؤال وكيف ينطبق على تجربتك ومشاعركخذ   ✓
بمجرد الانتهـاء من بنـد، تجنـب العودة لتغيير إجـابتـك إلا إذا كنـت متـأكـدًا من  ✓

 .أنك فهمت السؤال خطأ في البداية
ــي ولا تتعلق بتقديراتك في المقررات   ✓ ــتجابات تعبر عن رأيك الشـــــــــخصـــــــ الاســـــــ

 لمي.الدراسية، بل هي فقط بغرض البحث الع
   :زمن الإجابة .7

دقيقة بناء على حســـاب متوســـط زمن اســـتجابات    15 -10تم تحديد زمن الإجابة من 
 الافراد محل التجربة الاستطلاعية.

 



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
 ــ  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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 طريقة التصحيح:   .8
تتطلب الإجابة على بنود الاســــــــــــتمارة الاختيار من بدائل ثلاثة )موافق، إلى حد ما، 

(، ومن ثم يتم جمع درجـات  1،2،3: )غير موافق( وتكون التقـديرات عليهـا بـالترتيـب
( الصــــــورة النهائية  17كل محور وكذلك الدرجة الكلية لكافة البنود. ويعرض جدول )

 للاستمارة والدرجات العظمى والصغرى.
 ( طريقة التصحيح الخاصة باستمارة تحديد الاتجاهات 17جدول )

 استمارة تحديد الاتجاهات   المحاور الرئيسة 

 الدرجة العظمي  الدرجة الصغرى عدد العبارات 

اتجاهات الطالبات نحو استخدام نموذج 

ChatGPT  39 13 13 في تأليف الأنشطة القصصية 

اتجاهات الطالبات نحو الاستفادة من نموذج  

ChatGPT   في أغراض تعليمية ودراسية

 ومهارية متنوعة 
6 6 18 

اتجاهات الطالبات نحو الاستفادة من نموذج  

ChatGPT   وغيره من نماذج الذكاء

 الاصطناعي مستقبلا
4 4 12 

 الدرجة الكلية 
23 23 69 

 تفسير الدرجات:   .9
 يتم تفسير الدرجات التي حصلت عليها كل قصة على النحو التالي:

يشــــــــــــــير إلى موافقـة قويـة واتجـاه إيجـابي نحو    (:69  –  55العـالي )النطـاق   ✓
 .استخدام نماذج وأدوات الذكاء الاصطناعي في التعليم وغيره من الأغراض 

ــط ) ✓ يـدل على موافقـة متوســــــــــــــطـة أو وجود    (:54  –  40النطـاق المتوســـــــ
 .تحفظات معينة تجاه استخدام الذكاء الاصطناعي

ى عدم الموافقة أو التحفظ الكبير  يشـــير إل  (:39  – 23النطاق الضــييف ) ✓
  .تجاه الاعتماد على الذكاء الاصطناعي
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ا بناء    -خامسا بنمطي  الأطفال  قصص  إنتاج  على  المعلمات  للطالبات  التدريبي  البرنامج 
 (:  ChatGPT ( )8-4المحتوى )العنصر البشري، و  

 الهدف العام من البرنامج:   •
يهدف البرنامج بشــــــــــــكل أســــــــــــاســــــــــــي إلى تمكين الطالبات المعلمات في كلية التربية  

 يخص كل من:للطفولة المبكرة بجامعة القاهرة فيما 
تأليف قصــــــص مناســــــبة لأطفال الروضــــــة تتمتع بجودة البناء الفني وتماســــــك الحبكة   -1

 والنهايات المنطقية العادلة. وتطوير فهمهن للأسس النظرية والعملية لكتابة القصص.
 في توليد قصص لأطفال الروضة.ChatGPT-4 التدرب على استخدام   -2

 البشـــــــــري وأخرى قائمة على  بما يســـــــــمح بتأليفهن لقصـــــــــص قائمة على العنصـــــــــر  
ChatGPT-4  ومن ثم مقارنة جودة كل من )العنوان، والبناء الفني، واللغة والأســـــــــــلوب( بين
 .كلا النمطين

 أسس بناء البرنامج:   •
 راعى الباحثان عند إعداد البرنامج ما يلي:

تدرج المحتوى من الأســــــاســــــيات إلى التطبيقات المعقدة المتقدمة، بحيث تم تقســــــيم   •
 مج الى مراحل تركز كل منها على مجموعة معينة من المفاهيم والمهارات.البرنا

اكســـــــــاب الطالبات القدرة على تأليف القصـــــــــص ومراعاة عناصـــــــــر البناء الفني )الفكرة،   •
 الحبكة، الشخصيات، الإطار الزمنى والمكاني، اللغة، الأسلوب، الجو الانفعالي العام(.

تأليف قصص موجهة خصيصا لأطفال الروضة وفقا  اكساب الطالبات القدرة على  •
 لخصائص نموهم.

ــواء   • ــكال مطورة سـ تحفيز قدرات التفكير الابتكاري في انتاج ومعالجة القصـــص بأشـ
 .ChatGPT-4بالاعتماد على العنصر البشري او  

 تحفيز قدرات التحليل والتفكير الناقد في القصص المؤلفة. •
لتحديد تقدم الطالبات وتحديد المجالات التي تحتاج  تقديم فرص للتقييم المســــــــــــتمر   •

 .إلى تحسين

 
 (. ChatGPT –( البرنامج التدريبى للطالبات المعلمات على انتاج قصص الأطفال بنمطى بناء المحتوى )العنصر البشرى 7ملحق ) - 8



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
 ــ  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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تحقيق التوازن بين الجوانب النظرية والعملية في تأليف القصــــــــــــــص باختلاف نمط  •
 المحتوى )العنصر البشري، والذكاء الاصطناعي(.

في تأليف    ChatGPT-4اســتخدام دراســات حالة حقيقية لتوضــيح كيفية اســتخدام   •
 .على الطالبات فهم السياق العملي للاستفادة منهالقصص، مما يسهل 

ــاركة الفعالة والتفاعل بين الطالبات يمكن أن يعمق فهمهن ويزيد من  • ــجيع المشــ تشــ
التحفيز. وذلك من خلال تضمين جلسات نقاشية لمناقشة القصص المنتجة بالنمط  

 . وكذلك جلسات التعاون والتفاعل لإنتاج القصص.ChatGPT-4البشري  
لتحقيق    ChatGPT-4الطــالبــات القــدرة على اعطــاء الاوامر لنموذج  اكســــــــــــــــاب   •

 أقصى استفادة ممكنة.
ــمين • ــة لتقييم   التركيز على الجودة والإبداع من خلال تضــــ ــصــــ ورش العمل المخصــــ

الجودة والإبداع في قصـــــــص الأطفال مما يســـــــهم في تطوير قدرات الطالبات على 
 .النقد الذاتي وتحسين أعمالهن

لمســـــؤولية الأخلاقية عند اســـــتخدام الذكاء الاصـــــطناعي في التعليم  تعزيز الوعي با •
 .والتأكيد على أهمية الأصالة وحقوق الملكية الفكرية

ــاعد في توجيه الطالبات وتحديد المجالات   • ــكل دوري مما يسـ تقييم التقدم والأداء بشـ
 .التي تحتاج إلى تحسين، ويضمن تحقيق أقصى استفادة من البرنامج

لل • ــا  توفير فرص  ــأليفهــ تــ تم  التي  القصــــــــــــــص  ــة  ــارنــ ومقــ لتقييم  المعلمــــات  ــالبــــات  طــ
 .بالطريقتين، لفهم الفروق في الجودة، الإبداع، والتفاعل العاطفي

 فلسفة بناء البرنامج:  •
ــفات التربوية والنظريات العلمية، التي   ــميم البرنامج في ضــــــــوء عدد من الفلســــــ تم تصــــــ

- ChatGPT-4لهيكلي للقصـص، وتأثير  تسـاعد في تطوير فهم أعمق لكيفية البناء السـردي ا
 على تأليف قصص الأطفال.    -لقائم على تقنيات الذكاء الاصطناعيا
 النظريات الخاصة بالبناء السردي لقصص الاطفال، ومن بينها: -أ

ــرد الهيكلى   . 1 تركز على   :(Structuralist Narrative Theory)نظريـة الســـــــ
كيفية تنظيم العناصــر الســردية داخل القصــة لإنشــاء بنية متماســكة. وأبرز المفكرين  
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في هذا المجال هو فلاديمير بروب الذي أدخل "وظائف الشـــــخصـــــية" في القصـــــص  
 .(Propp, 1968, pp.112- 123)الشعبية  

تنظر هذه    (Constructivist Narrative Theory): نظرية الســـــرد البنائية   . 2
ظرية إلى الســرد على أنه بنية تشــكلها التفاعلات الثقافية والاجتماعية وتؤكد على الن

ــيـــاق الاجتمـــاعي والثقـــافي   أن القصــــــــــــــص هي منتجـــات تفـــاعليـــة مبنيـــة على الســــــــــــ
(Bruner, 1991, pp.14- 17). 

تبحث هذه النظرية   (Ecocritical Narrative Theory): نظرية الســرد البيئي . 3
ــايا البيئية، مع التركيز على  في كيفية تأثير القصـــــــــــــص وتفاعلها مع البيئة والقضـــــــــــ

 ,Garrard, 2004)العلاقات بين البشــــر والعالم الطبيعي ضــــمن النص الســــردي  
pp.7-8). 

تركز على كيفيــة  (Creative Writing Theory): نظريـة الكتـابـة الابـداعيـة . 4
ــكل إبداعي. وبالتالي لا تتوقف على ملية إنتاج  تطوير وكتابة النصــــوص الأد بية بشــ

نصوص جذابة، ولكنها تتضمن أيضًا استخدام تقنيات معينة لإثارة المشاعر وتحفيز  
التفكير والتفكير لـدى الجمهور المســــــــــــــتهـدف. وتتضــــــــــــــمن هـذه النظريـة جوانـب مثـل 

د ركائز هذه  الشـــــخصـــــية، والحبكة، والمكان، والنقطة الدرامية، واســـــتخدام اللغة. وأح
النظرية هو القدرة على إنشــاء شــخصــيات معقدة ومقنعة تتفاعل داخل القصــة بطرق 

 .(Clark et al., 2015, pp. 34–36)تؤثر على القارئ  
ــية لأدوات البحث، وكذلك تحديد   ــاســ ــتفاد الباحثان من هذه النظريات في تحديد البنود الأســ اســ

القصـــــص، وتقييم القصـــــص المنتجة بالنمطين  محتويات البرنامج التدريبي فيما يخص تأليف  
 (.ChatGPT-4)العنصر البشري، و

 النظريات الخاصة بالذكاء الاصطناعي: -أ
ويعرض البـاحثـان كـل نظريـة منهم من خلال تعريف مـاهيتهـا وتطبيقـاتهـا في مجـال  

 الذكاء الاصطناعي وكذلك تطبيقاتها في مجال تأليف القصص على النحو التالي:
 :  (Cognitive Processing Theory)ة المعرفية  نظرية المعالج -1

تؤكد أن العقل البشري يعمل بشكل مشابه لأجهزة الكمبيوتر لتلقي المعلومات ومعالجتها  
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، ويتم استخدامها في مجال الذكاء الاصطناعي لتصميم  (Anderson, 2013, p.33)وتخزينها  
 . (Ligêza, 1995, p. 71)وتطوير أنظمة قادرة على محاكاة العمليات العقلية البشرية  

وفي تأليف القصة، يتم استخدام هذه النظرية لتطوير أنظمة الذكاء الاصطناعي التي  
تفهم عناصر القصة وديناميكياتها، وبالتالي توليد النصوص السردية. وإنشاء شخصيات مقنعة، 

 . (Mani, 2013, p. 439)وحبكات جذابة، وإنتاج روايات تثير المشاعر والتفاعلات الإنسانية  
 : (Computational Creativity Theory)داع الحسابي  نظرية الإب-2

تعتمد على فكرة أن الآلة يمكنها التعلم والتفكير وإنشاء أعمال إبداعية في مجالات  
، ويتم استخدامها (Boden, 1998, p.348)مثل الفن والشعر والموسيقى ورواية القصص  

الإبداع  التي تتطلب  المهام  إنجاز  قادرة على  الذكاء الاصطناعي لتطوير أنظمة  في مجال 
والابتكار. مثل توليد أفكار جديدة، وتصميم حلول للمشاكل المعقدة، وإنشاء أعمال فنية أو 

 . (Colton & Wiggins, 2012, p.23)روائية مبتكرة 
كن لنظرية الإبداع الحسابي أن تمكّن الأنظمة الذكية  فيما يتعلق بالتأليف القصصي يم

وتطوير  الأفكار  ابتكار  ويمكنها  للدهشة.  ومثيرة  مبتكرة  بطرق  وقصص  روايات  توليد  من 
الشخصيات والأحداث المعقدة، وابتكار أساليب سردية فريدة، مما يساهم في تجديد المجال 

 . (Pérez, 1999, p. 100)الأدبي وتزويد الجمهور بتجارب قراءة غنية ومتنوعة
 :(Affective Computing) نظرية الذكاء الاصطناعي العاطفي-3

عن   المسؤول  الاصطناعي  الذكاء  من  فرع  وهي  العاطفية،  الحوسبة  أيضا  تسمى 
ومعالجتها  وفهمها  البشرية،  المشاعر  على  التعرف  على  القادرة  والأجهزة  الأنظمة  تطوير 

تحسين التفاعلات بين الإنسان  ، ويتم تطبيقها في   (Picard, 1997, p. 77)ومحاكاتها  
 Calvo)والآلة، وتكييف المحتوى التعليمي بناءً على الحالة العاطفية للطلاب لتحسين التعلم  

& D'Mello, 2010, p.23) . 
في مجال تأليف القصص، يمكن للذكاء الاصطناعي العاطفي أن يساهم في إنشاء  

ءً على الاستجابات العاطفية للقارئ، مما يؤدي إلى إنشاء قصص تحركها العاطفة وتتغير بنا
الشخصيات   عواطف  ومحاكاة  وتحليل  الشخصية  عواطف  وفهم  مخصصة.  سردية  تجارب 

 . (Ekanayake et al., 2011, p. 69)السردية لإنشاء تفاعلات أكثر واقعية وعميقة  
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 : (Deep Learning) نظرية التعلم العميس-4
فروع التعلم الآلي الذي يستخدم شبكات عصبية اصطناعية    التعلم العميق هو أحد 

متعددة الطبقات لتعلم الأنماط الكامنة في البيانات تلقائيًا. ويتميز التعلم العميق بقدرته على 
في  بشكل خاص  مفيدًا  يجعله  مما  عالية،  بدقة  البيانات  من  هائلة  كميات  وتحليل  معالجة 

ومفصلة للبيانات، مثل التعرف على الصور ومعالجة المجالات التي تتطلب تحليلات معقدة  
، وتشمل تطبيقات  (LeCun et al., 2015, p. 441)اللغة الطبيعية والتعرف على الكلام  

التعلم العميق في الذكاء الاصطناعي التعرف على الصور ومعالجة اللغة الطبيعية والتعرف  
 . (Goodfellow, Bengio & Courville, 2016, p.552)على الكلام والتعلم المعزز  

وفي مجال تأليف القصص، يمكن للتعلم العميق أن يتيح توليد النص، وتطوير الشخصيات  
والحبكات والصراع، وتخصيص القصص بناء على تفضيلات المستخدم أو تعليقاته لإنشاء 

 . (Roemmele & Gordon, 2018, p.19)تجارب قراءة مخصصة  
تمكن   الاصطناعي،  بالذكاء  القصص  سرد  مجال  في  النظريات  هذه  دمج  ومن خلال 
الباحثان من استكشاف ابعاد جديدة متعلقة باللغات الطبيعية والخوارزميات التي تقوم عليها تلك  
النظريات، والتي تم من خلال تطوير انظمة الذكاء الاصطناعي، وهو ما ساهم في تحديدهم  

 من جانب آخر.  ChatGPT-4جانب وتطوير طرق اعطاء الأوامر لـ  لأبعاد البرنامج من  
 التصميم التعليمي للبرنامج:  •

بعد الاطلاع على عدد من نماذج التصميم التعليمي، صمم الباحثان البرنامج في  
ضوء نموذج التصميم التعليمي العام والمكون من خمس مراحل أساسية للتصميم التعليمي هي 

التطبيق، التقويم( )ممدوح شلبي، وإبراهيم المصري، وحشمت  )التحليل، التصميم، ا  لتطوير، 
 (. 74، ص2018رزق، وآخرون، 

 : Analysisمرحلة التحليل   -أ
تعد مرحلة التحليل حجر الزاوية في عملية بناء البرنامج، ومن خلالها يتم الكشف     

 عن المسارات، والحاجات، والاتجاهات، وتضمنت ما يلي: 
الطالبات المعلمات  تحليل المشكلة:   -1 وتمثلت في تحديد جودة القصص المؤلفة من قبل 

، وللوقف  ChatGPT-4بالاعتماد على العنصر البشري مقارنة بالاعتماد على نموذج  
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على جوانب المشكلة بشكل أكثر دقة قام الباحثان بمراجعة أدبيات وأبحاث سابقة متعلقة  
الاص الذكاء  تكنولوجيا  الابداعية، بتوظيف  الافكار  وتوليد  القصص  تأليف  في  طناعي 

 واعطاء الاوامر، إضافة إلى عناصر البناء الفني لقصص الأطفال. 
واتجاهاتهم:  -2 التعليمية،  ومستوياتهم  المستهدفة،  الفئة  خصائص  فئة    تحليل  تحديد  تم 

ا  بكلية  الأطفال  رياض  معلمي  إعداد  ببرنامج  الأولى  بالفرقة  المعلمات،  لتربية  الطالبات 
المتعلقة   للجوانب  السابقة  دراستهم  لعدم  اختيارهم  وتم  القاهرة،  بجامعة  المبكرة  للطفولة 
بقصص الأطفال. بينما يتوقع منهن تملك المهارات الأساسية في تأليف قصص الاطفال  
وفهم البنية السردية من خلال البرنامج، وقم تم تحديد اتجاهاتهن الأساسية والمتمثلة في  

مه واهتمامهن تطوير  المهنية،  تطلعاتهن  مع  يتماشى  بما  القصصي  التأليف  في  اراتهن 
بالاستفادة من التقنيات الحديثة في تطوير مهاراتهن في تأليف القصص وتوجيهها نحو  

 .الأطفال بشكل فعّال
 تم تحديد الحاجات الأساسية للفئة المستهدفة على النحو التالي: تحديد الحاجات:  -3

يحتاج الطالبات المعلمات إلى تطوير مهاراتهن    :مهارات التأليف القصصيتطوير   ➢
الروضة مرحلة  في  الأطفال  وفهم  احتياجات  تناسب  بطريقة  القصص  كتابة    .في 
يتضمن ذلك فهم مفهوم البنية السردية والعناصر الأساسية للقصص مثل الشخصيات،  

 .والحبكة، والإطار الزمني، والمكاني
يتوجب على الطالبات المعلمات تحسين    :تفكير الإبداعي والتحليليتحسين مهارات ال ➢

قدراتهن في التفكير الإبداعي والتحليلي لتصميم قصص تناسب احتياجات وتطلعات  
من خلال فهم القصص المختلفة وتحليلها، قد تتمكن    .الأطفال في مرحلة الروضة

 .الطالبات من تطوير قدراتهن في إنتاج قصص مبتكرة وجذابة 
الذكاء الاصطناعي في التأليف القصصي ➢ تتمثل في الحاجة إلى تعزيز    :استخدام 

مما يتيح لهن    .قدرات الطالبات في استخدام الذكاء الاصطناعي في تأليف القصص 
 .جعل القصص أكثر تفاعلية وملائمة لاحتياجات الأطفال

وتوجيهها ➢ الأطفال  احتياجات  فهم    :فهم  إلى  المعلمات  الطالبات  عميق  تحتاج 
لاحتياجات الأطفال في مرحلة الروضة وتوجيهها نحو تأليف قصص تتناسب مع  
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الاحتياجات  والعاطفي    .تلك  العقلي  تطوره  وعوامل  الطفل  لنمو  فهمًا  يتطلب  وهذا 
 .والاجتماعي

قام الباحثان بتحديد المحتوى العام للبرنامج،  تحليل المحتوى وتحديد المهمات التعليمية:   -4
العناصر الأساسية التي ينبغي التركيز عليها فيما يخص القصص )الفكرة، الحبكة،  وتحديد  

تم   كما  العام(،  الانفعالي  الجو  الأسلوب،  اللغة،  والمكانين  الزمني  الإطار  الشخصيات، 
-ChatGPTتحديد أنواع القصص التي ستتم المقارنة بينها بالنمطين البشري والقائم على

ا4 التي  الأنواع  وتمثلت  والعلمية،  ،  )الاجتماعية،  القصص  هى  عليها  الباحثان  ستقر 
واللغوية(، وقد قام الباحثان ايضا بتحديد المهام التعليمية التي تهدف إلى تحقيق أهداف  
البرنامج وشملت تلك المهام تطبيق المفاهيم النظرية المتعلقة بكتابة القصص على تأليف  

ال التقنيات  الفعلية، وكذلك استخدام  تأليف    ChatGPT-4حديثة مثل علىالقصص  في 
 .القصص وتطبيقها على موضوعات متنوعة

وقد تم تصميم المهام بطريقة تتناسب مع مستوى الفهم للطالبات المعلمات، مع توفير التوجيه 
 .والدعم اللازم لهن خلال عملية التأليف

 على النحو التالي: تم تحديد الأهداف الأساسية للبرنامج التدريبي تحديد الأهداف العامة:   -5
 تحليل أنواع قصص الأطفال المختلفة.  ➢
التعرف على أساسيات كتابة القصص وعناصرها الرئيسية مثل الشخصيات والحبكة   ➢

 .والإعداد والنقاط العقدية
تطوير مهارات الكتابة التقليدية والابتكارية من خلال التعاون في مجموعات لتأليف   ➢

 قصص مشتركة وفردية. 
 .واستخدامه في عملية تأليف القصص ChatGPT-4 على امكانات التعرف  ➢
 . ChatGPTتأليف القصص بالاعتماد على العنصر البشري وكذلك على   ➢
باستخدام   ➢ كتابتها  تمت  التي  تلك  مع  التقليدية  بالطرق  المكتوبة  القصص  مقارنة 

ChatGPT-4 . 
غيرها من  تحديد الاتجاهات نحو استخدام الذكاء الاصطناعي في تأليف القصص و  ➢

 .أنواع الأنشطة التعليمية
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تم إعداد قائمة بالأهداف المرتبطة، والمشتقة عن الهدف العام  تحديد الأهداف الإجرائية:   -6
للبرنامج، وروعي أن تصاغ بطريقة سلوكية قابلة للملاحظة والقياس. وتمثلت الأهداف  

 الإجرائية فيما يلي: 
 تحدد ماهية قصص الأطفال.  ➢
 لأطفال. تستنتج أهمية قصص ا ➢
 تفرق بين أنواع قصص الأطفال. ➢
 تستعرض أسس كتابة قصص الأطفال.  ➢
العقدية(   ➢ النقاط  الإعداد،  الحبكة،  )الشخصيات،  للقصة  الرئيسية  العناصر  تحدد 

 بالتفصيل. 
 تناق  نماذج من القصص في ضوء خصائص نمو طفل الروضة.  ➢
 تحلل بعض قصص الاطفال للتعرف على عناصرها الأساسية. ➢
قشات جماعية بالتعاون مع زميلاتها لتبادل الأفكار والتجارب في المجال  تجري منا ➢

 القصصي. 
 تكتب قصة اعتمادا على أفكارها. ➢
 تتعون في مجموعات لتأليف قصص مشتركة. ➢
 تحلل بعض القصص المؤلفة بصورة فردية وجماعية.  ➢
 تشارك في جلسات عصف ذهني لتوليد أفكار قصصية جديدة.  ➢
اجتماعية( اعتمادا على  تؤلف قصة في كل مجال م ➢ المجالات )علمية، لغوية،  ن 

 أفكارها. 
 تحدد ماهية الذكاء الاصطناعي. ➢
 تقترح أساليب لاستخدام الذكاء الاصطناعي في العملية التعليمية. ➢
 . ChatGPT تعرف ماهية نموذج ➢
 .في توليد الافكار القصصية ChatGPT تبتكر أساليب لاستخدام  ➢
 . ChatGPT باستخدام نموذجتولد أفكار قصصية   ➢
 . ChatGPTتحدد كيفية إعطاء الأوامر في  ➢
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 .تحلل قصص منتجة من قبل مؤلفون آخرون بالذكاء الاصطناعي ➢
 تستعرض الجوانب الأخلاقية في استخدام الذكاء الاصطناعي في التعليم والتأليف.  ➢
 الاصطناعي. تجرب أساليب مختلفة لتحسين النصوص التي يولدها الذكاء   ➢
اجتماعية( اعتمادا على   ➢ المجالات )علمية، لغوية،  تؤلف قصة في كل مجال من 

 . ChatGPT4نموذج  
تشارك في جلسات تحليل مقارن للقصص المكتوبة تقليديًا وتلك المكتوبة باستخدام   ➢

 .الذكاء الاصطناعي
 تقيم مدى جودة القصص المنتجة بالذكاء الاصطناعي.  ➢
ستخدام الذكاء الاصطناعي في تأليف القصص وغيرها من  تحديد اتجاهاتها نحو ا ➢

 .الأنشطة
 .تقيم التجربة الكاملة ➢

تم تحليل الموارد والقيود في البيئة التعليمية، وقد تم اختيار مكان  تحليل البيئة التعليمية:   -7
أحد   واختيرت  والبصرية،  السمعية  المشتتات  وبعيد عن  جيدة،  إضاءة  به  يتوافر  تطبيق 

 ة لإمكانية توفير الاجهزة والاتصال بالإنترنت. قاعات الكلي
 : Designمرحلة التصميم   -ب

اهتم الباحثان في هذه المرحلة بتنظيم عناصر البرنامج، ووضع المسودات الأولية والمخططات  
 اللازمة لتطويره، وذلك في ضوء الخطوات التالية: 

يم جودة تأليف قصص  في ضوء أهداف البرنامج تم إعداد بطاقة تقيبناء أدوات القيا :   -1
الأطفال، واستمارة تحديد اتجاهات الطالبات المعلمات نحو استخدام نماذج وأدوات الذكاء 

 الاصطناعي. 
والأنشطة:   -2 الجلسات  محتوى  للبرنامج  تحديد  الأساسية  المكونات  بإعداد  الباحثان  قام 

( البرنامج ويوضح جدول  وانشطة  المكونات الأساسية  18والجلسات  وتتابع  (  للبرنامج 
 الجلسات الخاصة به 

 
 



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
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 ( المكونات الأساسية للبرنامج وتتابع الجلسات 18جدول )
 الجلسات  الهدف الرئيسي  الموضوع  الأسبوع

الأسبوع  

1-2 

الأساسيات  

 والمقدمة 

للط لب ت  ما  سا ًفهن   ا  وعس  ا  أس س  تعيير 
لقصص   الاخملفة  الجعانب  يهم  ًلى 

وصص   اتحليل  انقفه   الأيف ل   الأيف ل 

 اتع س  القفرة المحليلية لفسهن.

 مفهعم اأهاية اانعاع وصص الايف ل. .1
للقصة   .2 الرئياية  االعو صر  القصص  كم  ة  أسس 

 )الشخصي ت  الحبكة  ا ًفاد  الوق ي العقفسة(

ايق    .3 الراضة  لأيف ل  الاعتهة  القصص  خص ئص 
 لخص ئص الواع لهم 

 تحليل  عض وصص الأيف ل انقفه   .4

تف .5 كل مرحلة تلا ت  تا ًية  عف  مو وش ت  أا   ًلية 
 .لمب دل الأيك ر االمج ر  

الأسبوع  

3-4 

التأليف القائم على  

 الطرق التقليدية 

المقليفسة   الاه رات  تطعسر  ًلى  المركي  

م   للط لب ت  مطبيق  سااح  ما   للكم  ة  
ًالت    الأالى  شكل  الأس  يع  يت  تعلاوه 

تلا ت   ااتراء  القصص   اتأليف  عض 

القصصية   الأيك ر  لمعليف  ذهوت  ًصف 
 اتحليل انقف القصص الاؤلفة.

 خطعات تأليف وصص الأيف ل  .1

 .تلا ت تفرسبية لكم  ة وصص   لطر  المقليفسة .2
 المع ا  يت مجاعً ت لمأليف وصص مشمركة   .3

 تأليف  عض القصص المقليفسة  صعرة يردسة  .4

 تحليل انقف القصص الاؤلفة  .5
ذهوت   .6 ًصف  تلا ت  وصصية  توظيم  أيك ر  لمعليف 

 تفسفة 

الأسبوع  

5-6 

تأليف القصص  

القائمة على  

 العنصر البشري 

لاية   ات حة الفرصة لكل ي لبة لمأليف وصةً 

ااخرى اتما ًية اق لثة ليعسة يت ضعء م   
لمب دل   المف ًلية  الجلا ت  ااتراء  تعلامه  

 الايك ر.

 .تأليف وصة اتما ًية .1

 .تأليف وصة ًلاية .2
 ليعسة.تأليف وصة  .3

تلا ت تف ًلية  امو وش ت تا ًية لمب دل الأيك ر  .4

 .االمج ر 

الأسبوع  

7-8 

تعريف بأدوات  

 الذكاء الاصطناعي 

البك ء   المعرسف  أداات  الفصل  ين 

يمرة   سعير  ما   اتطبيقه   الاصطو ًت 

كيف   لاسميع    للط لب ت  تيفة  تحضيرسة 
تأليف   يت  المكوعلعتي   هبئ  دمج  ساكن 

يعلية  القصص    وصص  اتحليل  ادراسة 

للاسمف دة   المكوعلعتي   هبئ  مومجة  عاسطة 
وعر   أس س  اتعيير  الا  قة   الخبرات  من 

اسمخفام   اقو ء  الاخلاوية  القعاًف  لاراً ة 

 البك ء الاصطو ًت.

تلا ت تعرسفية   لبك ء الاصطو ًت اكيفية اسمخفامه  .1

 يت العالية المعلياية

اكيفية اسمخفامه   ChatGPT تلا ت تعرسفية  واعذ   .2
 .لمأليف القصص

لمعليف أيك ر  ChatGPT تا رسن ًالية ًلى اسمخفام .3

 .وصصية
تلا ت تعرسفية  كيفية تًط ء الأاامر يت   .4

ChatGPT 

اسمخفام دراس ت ح لة حقيقية تبين كيف اسمخفم   .5
مؤلفع  آخرا  البك ء الاصطو ًت يت تأليف  

 .القصص 

البك ء الاصطو ًت يت الو حية الأخلاوية يت اسمخفام   .6
 المعليم االمأليف 

كيفية تحاين الوصعص المت سعلفه  البك ء   .7

 الاصطو ًت

الأسبوع  

9-10 

التأليف باستخدام  

ChatGPT-4 

توفيب الط لب ت لا  تعلاوه يت العاوع العالت 

  سمخفام أداات البك ء الاصطو ًت. اذلك  
وصة   لمأليف  ي لبة  لكل  الفرصة   إت حة 

ليعسة   اق لثة  اتما ًية  ااخرى  ًلاية 

ًلى   ااتراء  ChatGPT-4اًما دا    
 الجلا ت المف ًلية لمب دل الايك ر.

 .ChatGPTتأليف وصة اتما ًية   سمخفام   .1

 .ChatGPTتأليف وصة ًلاية   سمخفام   .2
 .ChatGPTتأليف وصة ليعسة   سمخفام   .3

تلا ت تف ًلية  امو وش ت تا ًية لمب دل الأيك ر  .4

 .االمج ر 

الأسبوع  

11-12 
 تحليل ومقارنة 

الفرا   ين   امعرية  البرن مج  يع لية  تقييم 

سفاسا  اتلك المت تم تأليفه  القصص الاكمع ة  

  اا ًفة البك ء الاصطو ًت

تلا ت تحليل مق ر  للقصص الاكمع ة تقليفسا  اتلك  .1

 .الاكمع ة   سمخفام البك ء الاصطو ًت

ارش ًال حعل تقييم الجعدة اا  فاع يت القصص   .2
 .اكيفية تحايوه 

الأسبوع  

13-14 

تطوير الاتجاهات  

 والتقييم النهائي 

لج  يرصة  اتقييم  تعيير  الفعل  رداد  اع 

البك ء   اسمخفام  نحع  الاتج ه ت 

الاصطو ًت  ما  سا هم يت تحاين البرامج 
 الاامقبلية 

اسمبي ن ت امق  لات لمحفسف اتج ه ت الط لب ت نحع  .1

 .اسمخفام البك ء الاصطو ًت يت تأليف القصص

 .تقييم المجر ة الك ملة اتاع الآراء .2
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اختار الباحثان الاستراتيجيات التالية لدعم  تحديد طرائس واستراتيجيات التعليم والتعلم:   -3
 تنفيذ البرنامج: 

استخدام الأنشطة التفاعلية مثل المناقشات الجماعية، والتمارين   :التعلم التفاعلي •
 .الجماعية، وورش العمل لتشجيع التفاعل وتبادل الأفكار بين الطالبات

تشجيع الطالبات على العمل معًا في مجموعات صغيرة لحل   :ي التعلم التعاون •
 .المشكلات، وإنتاج المشاريع القصصية المشتركة، وتبادل المعرفة والخبرات

لتوليد قصص   ChatGPT-4الاستفادة من   :استخدام التكنولوجيا التعليمية  •
 الاطفال. 

صيل  استخدام القصص والحكايات كوسيلة لتو  : استخدام القصص والحكايات •
المفاهيم التعليمية وتشجيع التفكير النقدي والإبداعي لدى الطالبات، واستخدامها 

 كدراسات حالة لقصص انتجت من الذكاء الاصطناعي بالفعل.
استخدام التقويم التشخيصي لتقييم تقدم الطالبات وتحديد   : التقويم التشخيصي •

 .لتحقيق الأهداف التعليميةنقاط القوة والضعف وضمان توفير الدعم اللازم 
نموذج   -4 الذكاء  :  ChatGPT-4اختيار  أدوات  بين  من  النموذج  هذا  اختيار  تم 

 الاصطناعي المتعددة للأسباب التالية: 
المتقدمة: • اللغوية  تدريب    القدرات  على مجموعة واسعة من    ChatGPT-4تم 

النصوص، مما يسمح له بفهم اللغة وتوليدها بشكل طبيعي وفعال. وهذا يجعلها  
الجودة   عالية  نصوص  إنشاء  يمكنها  حيث  الأطفال  قصص  لتأليف  مثالية  أداة 

 وجذابة. 
الأفكار: • وتوليد  ومبتكرة    ChatGPT-4يستطيع    الإبداع  جديدة  أفكار  توليد 

على تجاوز الحدود التقليدية للإبداع البشري. كما لقصص الأطفال، مما يساعد  
 يمكن للنظام تقديم اقتراحات لتحسين البناء الفني واللغوي للقصص. 

  ChatGPT-4يمكن تخصيص الاستجابات المقدمة من    التخصيص والتكيف:  •
لتتكيف بدقة مع اهتمامات واحتياجات الجمهور المستهدف، على سبيل المثال عن  

 والمحتوى وفقًا لعمر الأطفال ومستوى فهمهم.  طريق تعديل اللغة



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
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إلى زيادة كفاءة عملية    ChatGPT-4يمكن أن يؤدي استخدام    الكفاءة والفعالية:  •
إنشاء القصة من حيث الوقت والتكلفة. يستطيع الذكاء الاصطناعي توليد القصص  
القصص   من  كبير  عدد  إنتاج  الممكن  من  يجعل  مما  جدًا،  قصير  وقت  في 

 ا في التجارب التعليمية أو البحثية. لاستخدامه
على نطاق واسع حول العالم، وقد انتشر بسرعة    ChatGPT-4يُستخدم    الانتشار:  •

 كبيرة مقارنة بأدوات الذكاء الاصطناعي الأخرى التي يمكنها أداء نفس المهمة.
يتم تحديثه بانتظام، مما يعني أن المستخدمين سيستفيدون من التحسينات    التحديث:  •

 ستمرة في الأداء والميزات. الم
مقارنة بغيره من الانظمة     ChatGPT-4يسهل استخدام    سهولة الاستخدام: •

 التي تتيح امكانية تأليف القصص، كما يسهل استخدامه من قبل المبتدئين. 
 مدفوع وهو يمثل تطويرًا ملحوظًا عن سابقه    ChatGPT-4  الافضلية عن سابقه: •

ChatGPT-3فضل للنصوص المعقدة والقدرات المتفوقة في  ، من حيث الفهم الأ
توليد النصوص الأكثر دقة وابداعا، وتقليل الاخطاء والتحيزات، والقدرة على التعامل  

 مع محادثات متعددة الخطوط والتحسينات في التعامل مع اللغات المتعددة
 : Developmentمرحلة التطوير/ الإنتاج  -ج

يم والإستراتيجيات المصممة في المرحلة السابقة  تم فيها التركيز على تحويل المفاه   
 :إلى مواد وأنشطة تعليمية فعلية. وشملت هذه المرحلة الخطوات التالية

في ضوء أسس البرنامج والأهداف المحددة، تم تطوير مواد  تطوير المواد التعليمية:   -1
والأنشطة   التعليمية،  الفيديو  مقاطع  الوثائق،  التقديمية،  العروض  تشمل  تعليمية 

 التفاعلية.  
التي تعزز فهم   تطوير الأنشطة والتمارين: -2 التمارين والأنشطة  إعداد مجموعة من 

 الطالبات ومهاراتهن في كتابة القصص.  
 .قام الباحثان بتصميم اختبارات وأدوات القياسختبارات وأدوات التقييم: تطوير الا -3
 تجهيز البيئة التعليمية لتسهيل عملية التعلم.   تمإنشاء بيئة تعليمية داعمة:   -4
: تم عرض البرنامج على عدد من السادة المحكمين في  التأكد من صلاحية البرنامج  -5
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 ( وذلك للتأكد من: 9م النفس) مجال تكنولوجيا التعليم، وتربية الطفل، وعل
 جودة ومناسبة التصميم العام للبرنامج.  ▪
 مدى ملائمة الأهداف السلوكية، وكفايتها، وتنوعها، وتناسبها مع الأهداف العامة.  ▪
 شمول وكفاية أنشطة وجلسات البرنامج.  ▪
 مناسبة أفكار الأنشطة، وتوافقها مع خصائص العينة.  ▪
 دة للبرنامج. كفاية عدد الجلسات والأنشطة المحد ▪
 مناسبة الاستراتيجيات والفنيات المستخدمة بالبرنامج.  ▪

 وقد تم إجراء التعديلات المطلوبة، ولم يسفر التحكيم عن حذف أي أنشطة. 
(  5تم إجراء التجربة الاستطلاعية على عينة قوامها )التجربة الاستطلاعية للبرنامج:   -5

ذلك للتأكد من مناسبة الأنشطة  من مجتمع البحث، ومن غير عينة البحث الأساسية، و 
 المقترحة، وقابليتها للتنفيذ، ومدى سهولة استخدامها من قبل الأطفال. 

 : Implementationمرحلة التنفيذ  - د
قام الباحثان بإجراء التجربة الميدانية في ضوء الأسس المحددة بمجتمع وعينة البحث     

أعلاه. وقد تم حساب التجانس بين أفراد المجموعة التجريبية، والتأكد من عدم خضوعهم لأي 
 برنامج مشابه من قبل. 

الزمنية والمكانية. وقد  ثم قام الباحثان بتطبيق جلسات البرنامج على النحو الموضح بالحدود  
 تم التطبيق على ثلاث مراحل على النحو التالي: 

الأولى:   -1 والطالبات  المرحلة  الباحثان  بين  التعارف  بهدف  جلستان،  استغرقت 
 .المعلمات، وتهيئتهن، وتعريفهن بأهداف البرنامج، والجدول الزمني، وتوقعات الأداء

ساعة تدريبية، بهدف تنفيذ أنشطة    90جلسة، بواقع    30استغرقت  المرحلة الثانية:   -2
 وجلسات البرنامج، وقم تم فيها: 

بدء الجلسات التدريبية وفقًا للجدول المخطط.   تنفيذ الجلسات التدريبية:  ➢
الذكاء   واستخدام  القصص  تأليف  حول  النظرية  الدروس  ذلك  تضمن 

 .الاصطناعي، بالإضافة إلى الأنشطة العملية وورش العمل

 
 التدريبى. ( أسماء السادة المحكمين على البرنامج4ملحق ) - 9



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        
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تشجيع الطالبات على تأليف قصص باستخدام   ية: تطبيس الأنشطة العمل  ➢
كل من المهارات التقليدية وأدوات الذكاء الاصطناعي، مع التركيز على  

 .عناصر البناء الفني، جودة اللغة، والأسلوب
نقاش: ➢ جلسات  التغذية    تنفيذ  وتبادل  تأليفها  تم  التي  القصص  لتقييم 

 .ات التأليف الراجعة. مما ساعد في تعزيز التعلم وتحسين مهار 
وتبادل الأفكار والخبرات،    تشجيع الطالبات على العمل في مجموعات: ➢

 .مما يعزز من قدرتهن على التفكير النقدي والإبداعي
 استغرقت جلسة واحد، بهدف شكر الطالبات المعلمات. المرحلة الثالثة:  -3
 : Evaluationمرحلة التقويم  -ه

 انقسمت إلى عمليتين:   
البرنامج:   -1 تلقاها  تقويم  التي  الراجعة  والتغذية  المحكمين،  السادة  تحكيم  خلال  من 

 الباحثان اثناء تطبيق البرنامج، وتقييم الطالبات المعلمات للبرنامج. 
من خلال تطبيق بطاقة تقييم جودة تأليف قصص  تقويم أداء الطالبات المعلمات:   -2

ال على  بالاعتماد  المؤلفة  القصص  )على  ونموذج  الأطفال  البشري  عنصر 
ChatGPT-4  واستمارة تحديد اتجاهات الطالبات المعلمات نحو استخدام نماذج ،)

أثناء   المستمر  التكويني والتحسين  التقويم  الى  الذكاء الاصطناعي. إضافة  وأدوات 
 سير أنشطة البرنامج، واجراء التعديلات الفورية وفقا لمستويات الطالبات المعلمات. 

ا  الخطوات الإجرائية للبحث:  -سادسا
الاطلاع على أدبيات وأبحاث ســـــــابقة متعلقة بكل من قصـــــــص الأطفال، وعناصـــــــر   -1

 في الكتابة الابداعية وتوليد القصص.  ChatGPT-4جودة بناؤها الفني، واستخدام  
اختيـــار المنهج البحثي، حيـــث تم اعتمـــاد المنهج الوصــــــــــــــفي الارتبـــاطي المقـــارن،   -2

 .منهج شبه التجريبيبالإضافة إلى ال
تحــديــد مجتمع وعينــة البحــث، والــذي تمثــل في طــالبــات الفرقــة الأولى بكليــة التربيــة    -3

للطفولـــة المبكرة، جـــامعـــة القـــاهرة. تم اختيـــار عينـــة البحـــث وتقســــــــــــــيمهـــا إلى عينـــة 
 .استطلاعية وعينة أساسية، بناءً على معايير محددة 
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ة تأليف قصـص الأطفال واسـتمارة  تصـميم أدوات البحث، وتضـمنت بطاقة تقييم جود -4
ــطناعي، مع   ــتخدام أدوات الذكاء الاصـــــ تحديد اتجاهات الطالبات المعلمات نحو اســـــ

ومن ثم تم تحكيمها، واجراء التجربة الاستطلاعية،    .توضيح مبررات تصميم كل أداة 
 وحساب الكفاءة السيكو مترية للأدوات.

 تصميم البرنامج التدريبي، وتحكيمه. -5
تهيئــة مكــان التطبيق، وتنفيــذ البرنــامج التــدريبى بمراحلــه الثلاث وفقــا للجــدول الزمنى  -6

 (.10المحدد )
ارة تحديد اتجاهات الطالبات  تطبيق بطاقة تقييم جودة تأليف قصـــص الأطفال واســـتم -7

 المعلمات نحو استخدام أدوات الذكاء الاصطناعي.  
 المعالجة الإحصائية للدرجات، وعرض النتائج وتفسيرها ومناقشتها. -8
 تقديم التوصيات، في ضوء نتائج البحث. -9
 الأساليب الإحصائية المستخدمة في تحليل نتائج البحث:   -سابعاا
، وتمّ تبويب البيانات  SPSS v26الإحصائية المتوفرة عبر برنامج    تمّ الاستعانة بالمعالجات    

إلى  الأساس  في  ترمي  والتي  عليها،  الإحصائية  والمعادلات  المعاملات  وتطبيق  بالبرنامج 
الدراسة  بيانات  مراعاة طبيعة  مع  وذلك  تساؤلاته،  والإجابة عن  البحث  فروض  من  التحقق 

 العينة، وتلك الأساليب الإحصائية هي:   المستنتجة من تطبيق المقياس على أفراد
ــبيرمان .1 ــتخدام معامل ارتباط ســـــ براون، وذلك للتحقق من -حســـــــاب معاملات الارتباط باســـــ

 صدق الاتساق الداخلي بين مُفردات المقياس والأبعاد التابعة لها والدرجة الكلّية للمقياس. 
 تحديد قيم معامل ألفا كرونباخ وإعادة التطبيق لتحديد درجة ثبات المقياس.  .2
 . ( لحساب الصدق الظاهري Lawshe content validity Ratioمعادلة لاوشي )  .3

 عدد مرات الاتفاق                                              
 x     100                                                            =نسبه الاتفاق

  عدد مرات الاتفاق + عدد مرات الاختلاف                                 
 

 
   ( الجدول الزمنى المتضمن بالبرنامج التدريبى.7ملحق ) - 10
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  Kolmogorov-Smirnov)اختبـــار اعتـــداليـــة البيـــانـــات )كلموجروف ســــــــــــــميرنوف   .1
لتحديد الأساليب الإحصائية المستخدمة  (  Shapior- Wilkويلك  -واختبار )شابيرو

 التحقق من نتائج البحث.في 
للمقارنة بين مُتوســــــــــطي درجات أطفال مجموعتين غير    T-testتطبيق اختبار "ت"   .2

 مستقلتين ومرتبطتين وتحديد الدلالة الإحصائية للفرق بينهما.
التكرارات والنســـــــــــــــب المئويـة للموافقـة: حيـث يتم الكشــــــــــــــف عن أقـل تكرارات ليكرت   .3

ــبة المئوية ل - كل تكرار بقســـــــمة تكرار كل من )ضـــــــعيفةوأكبرها، ويتم حســـــــاب النســـــ
كبيرة( على العدد الكلي للعينة وتحويل النتائج إلى نســــــبة مئوية باعتبارها  -متوســــــطة

 أكثر تعبيراً من التكرارات الخام.
 والانحراف المعياري. المتوسط الحسابي .4
ــط الموزون في تحديد درجة توافر كل  .5 ــاعد المتوســـ ــابي الموزون: يســـ ــط الحســـ المتوســـ

وترتيب عبارات كل محور من محاور الاســــــــــــتبانة، ويتم حســــــــــــاب المتوســــــــــــط  عبارة  
ــتجابات الثلاثة وفقاً لطريقة   ــتجابة من الاســـ الموزون عن طريق إعطاء درجة لكل اســـ

(، والاسـتجابة )متوسـطة( تعطى الدرجة  3ليكرت، فالاسـتجابة )كبيرة( تعطى الدرجة )
ء ذلك يمكن حســـــــــاب  (، وفي ضـــــــــو 1(، والاســـــــــتجابة )ضـــــــــعيفة( تعطى الدرجة )2)

 المتوسط الموزون من العلاقة التالية:
"(   ضعيفة  × تكرار " 1" +  متوسطة × تكرار " 2× تكرار "كبيرة" +  3= ) لمتوسط الموزون ا

 ÷ عدد العينة 
ومن خلال قيمة المتوسط الموزون لكل عبارة أو محور يمكن معرفة درجة التوافر  

ليكرت الثلاثي الذي تتراوح فيه قيم المتوسطات الموزونة إلى المناظرة، حيث يتم تقسيم مدى  
ضعيفة( كما - متوسطة-ثلاث فئات متساوية وتحديد مدى كل من الاستجابات الثلاث )كبيرة 

 يلي: 
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( جدول  توافرها19ويوضح  درجة  أو  استجابة  لكل  المناظرة  الفترات  - )كبيرة   ( 
 ة توافر العبارات والمحاور. حيث يمكن في ضوئه الحكم على درجضعيفة(، -توسطةم

 ( مستوى ومدى الموافقة لكل استجابة 19جدول )
 المتتتتتتدى درجة الموافقة 

   1.66احمى  1من  ضعيفة 

  2.33احمى  1.67من  متوسطة  

   3احمى  2.34من  كبيرة 

 عرض وتفسير نتائج البحث:  -ثامناا
النتائج الخاصة بالفروق بين جودة تأليف القصص اعتمادا على نمطي )العنصر البشري،   . أ

 ( ChatGPT-4نموذج 
  عرض وتفسير نتائج الفرض الأول: -1

لا توجد فروق ذات دلالة احصائية بين درجات قصص    ينص الفرض الأول على انه:
طي بناء المحتوى )العنصر  الأطفال العلمية المؤلفة من قبل الطالبات المعلمات باختلاف نم

التوليدي    –البشرى   الاصطناعى  الذكاء  جودة  ChatGPT-4نموذج  تقييم  بطاقة  على   ،)
 تأليف القصص بأبعادها الثلاث عنوان القصة، والبناء الفني، واللغة، والأسلوب. 

للمقارنة بين متوسطي    T-testوللتحقق من صحة الفرض استخدم الباحثان اختبار  
(،  ChatGPT-4لعلمية المنتجة وفقا للنمطين )العنصر البشري، نموذج  درجات القصص ا 
 ( النتائج. 20ويوضح جدول )

( قيمة "ت" للمقارنة بين متوسطي درجات القصص العلمية وفقا للنمطين )العنصر  20جدول )
 ( على أبعاد بطاقة تقييم جودة تأليف قصص الأطفال ChatGPT-4البشري، نموذج 

 المتوسط  العدد  النمط  المحاور 
الانحراف  

 المعياري

متوسط  

 الفرق 

 ت

 المحسوبة 

 مستوى

 الدلالة 

 اتجاه الدلالة 

عنوان 

 القصة 

 0.86 6.70 20 العنصر البشري
1.75 7.090 0.01 

لص لح ناط  

ChatGPT-4 
ChatGPT-4 20 8.45 0.68 

البناء 

 الفني

 2.43 25.60 20 العنصر البشري
6.95 9.267 0.01 

لص لح ناط  

ChatGPT-4 ChatGPT-4 20 32.55 2.30 

اللغة  

 والأسلوب 

 1.37 24.00 20 العنصر البشري
8.35 16.920 0.01 

لص لح ناط  

ChatGPT-4 ChatGPT-4 20 32.35 1.72 

الدرجة  

 الكلية 

 3.35 56.30 20 العنصر البشري
17.05 18.220 0.01 

لص لح ناط  

ChatGPT-4 ChatGPT-4 20 73.35 2.49 
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( جدول  من  بكلا  20يتضح  المنتجة  القصص  بين  الفروق  لمعرفة  )ت(  قيم  أن   )
،  ChatGPT-4النمطين قيم دالة، مما يشير إلى وجود فروق بينهما، في اتجاه نمط نموذج  

 وبذلك لم يتحقس الفرض الأول. 
(، ومعالجتها،  8وبحساب التكرارات ونسب تحقق الجودة في القصص العلمية، ملحق )

 ي: يتضح ما يل
 ChatGPT-4 فيما يخص عنوان القصـــــة، يتضـــــح أن العناوين المولدة من خلال •

 %75مقارنة بالعنصــــــر البشــــــري تُظهر "درجة كبيرة" في الجاذبية والتشــــــويق بنســــــبة  
 .%55مقابل  

  ChatGPT-4 فيمـا يخص البنـاء الفني، يتضــــــــــــــح أن العنـاوين المولـدة من خلال •
مقارنة بالعنصــــــر البشــــــري تظهر "درجة كبيرة" في ترابط الأحداث بتســــــلســــــل منطقي 

 %75، وفي اتسـام أحداث القصـة بالجاذبية والتشـويق بنسـبة  %20مقابل   %80بنسـبة  
، وفي تناســـب طول القصـــة وعدد احداثها مع مســـتوى نمو الطفل بنســـبة  %15مقابل  
جتماعية والثقافية للشخصيات  ، وفي اتساق السمات الجسدية والا%45مقابل    100%

 .%45مقابل   %70مع أدوارهم في القصة بنسبة  
يشير ذلك بوضوح إلى أن القدرات الابداعية المبنية على التأليف الذاتي كانت اقل  

في القدرة على ادماج عنصري الجاذبية والتشويق   ChatGPT-4مقارنة بالقدرات الابداعية لـ  
 وبناء الحبكة القوية خاصة مع طبيعة القصص القائمة على مضامين علمية. 

  ChatGPT-4 فيما يخص اللغة والأسـلوب، يتضـح أن العناوين المولدة من خلال •
ــهم في  ــية تســ ــتخدام مقدمة حســ ــر البشــــري تظهر "درجة كبيرة" في اســ مقارنة بالعنصــ

ــبة  جذب ان ــتخدام عبارات/ جمل حوارية  %40مقابل   %65تباه الطفل بنســـــ ، وفي اســـــ
، وفي خلو العبارات/  %50مقابل   %80قصـــــــــيرة مفهومة وغير مركبة نحويا بنســـــــــبة  

مقـابل   %100الجمـل الحوارية المســــــــــــــتخـدمة من الأخطـاء اللغوية والنحوية بنســــــــــــــبـة  
ن المعنى وتوصـيل  ، وفي الاعتماد على لغة حسـية مشـوقة تسـهم في التعبير ع65%

 .%10مقابل   %50الانفعالات بنسبة  
في اســتخدام لغة   ChatGPT-4يشــير ذلك بوضــوح إلى القدرات المرتفعة لـــــــــــــــــ 
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 حسية ايجابية وجمل حوارية بسيطة مع الحفاظ على الطابع العلمي للقصص.
تتفق هــذه النتــائج مع العــديــد من البحوث التي وجــدت ان هنــاك تــأثير ايجــابي لنموذج  

ChatGPT   على تـأليف القصــــــــــــــص مقـارنـة بـالعنصــــــــــــــر البشــــــــــــــري. في بحثهمـا طور كـل من
McIntyre and Lapata  (2009)    نظام توليد القصــــــص تلقائيًا بالاعتماد على تقنيات الذكاء

الاصـــطناعي، والذي يســـتخدم بيانات النصـــوص الموجودة لإنشـــاء قصـــص جديدة. أظهر النظام  
ة تعليميــة أو قصــــــــــــــص ترفيهيــة تعتمــد على تفــاعــل  إمكــانيــات كبيرة في توليــد قصــــــــــــــص تفــاعلي ــ

وأشارت النتائج إلى أن تلك التكنولوجيا يمكن أن تحدث تحولًا في كيفية توليد قصص    .المستخدم 
جديدة، بشـــكل يضـــمن تقديم محتوى متجدد ومخصـــص يلبي احتياجات وتفضـــيلات المســـتخدمين  

 .في الموارد التعليميةالمختلفة ويخفف العبء عن الكتاب البشريين، ويغطي النقص  
طالب من طلاب الجامعات    13طلب من عدد    Lys   (2024)وفي بحث قام به  

كشريك في   ChatGPTالذين يدرسون اللغة الالمانية تطوير قصص فريدة للأطفال باستخدام  
قدم   المتعلم،  ينتجها  التي  للمطالبات  استجابة  تعليمية صريحة   ChatGPTالتفكير  مواقف 

لى تطوير المفردات والقواعد في سياق يركز على المعنى، وتمتعت القصص وضمنية تركز ع
 المنتجة بهذا النمط بجودة عالية.

 : ChatGPT-4ويفسر الباحثان هذه النتيجة من خلال عدة جوانب تتعلس بخصائص ومزايا  
 فيما يخص قدرات الوصول: ➢

• ChatGPT-4   لديه قدرات عالية في امكانية الوصـــــــــول إلى قاعدة بيانات واســـــــــعة
ومتنوعة من المعلومات، مما أتاح له فرص جمة لتوليد عناوين قصـــــــــص وبناء فني 
بطريقة مبتكرة وجذابة، واتاح له فرص الاســـــتفادة من عدة أســـــاليب لســـــرد القصـــــص  

 .من القصصالعلمية، بما يفوق القدرات الإبداعية للبشر في هذه النوعية  
يمكن توظيفهـــا في   -بكـــافـــة اللغـــات-محتوى شــــــــــــــبكـــة الانترنـــت من افكـــار علميـــة   •

بشـــــــــــكل مميز   ChatGPT-4القصـــــــــــص محتوى كبير جدا وزاخر وقد اعتمد عليه  
 لتوليد القصص.

 فيما يخص عنوان القصة: ➢
على الاسـتخدام الابداعي للغة، وبالتالي هو قادر على اقتراح    ChatGPT-4يعتمد   •



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
 ــ  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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ــة فيما يخص   ــرية خاصــــــــــ عناوين قصــــــــــــص أكثر ابداعا من الطريقة النمطية البشــــــــــ
 الجوانب العلمية.

إلى قواعد بيانات ضـــــخمة وتحليله لاهتمامات وميول   ChatGPT-4نظرا لاســـــتناد   •
ســـتطاع انتاج عناوين  خصـــائص نمو أطفال الروضـــة تبعا لاختلاف الموضـــوعات، ا

 أكثر جذبا وأصالة وأكثر صلة بأهداف القصص.
 فيما يخص البناء الفني: ➢

على الابتكــار في البنــاء الفني حيــث إنــه يعتمــد على تقنيــات    ChatGPT-4قــدرة   •
ا على  تحليـــل وتعلم الآلـــة لتطوير بنـــاء فني معقـــد ومتطور، ممـــا جعلـــه يظهر تفوقـــً

 .تمد أكثر على الأساليب النمطيةالنهج البشري التقليدي الذي قد يع
في معــالجــة كميــات كبيرة من المعلومــات وتنظيمهــا بطريقــة    ChatGPT-4فعــاليــة   •

 .منطقية وجذابة، عزز من جودة البناء الفني والتسلسل القصصي
نماذج مبرمجة لتركيب القصـــــــص وهي نظم مثالية متناســـــــقة    ChatGPT-4 يتبع •

العلميـة وانتـاج قصــــــــــــــص علميـة تتميز  وفعـالـة بشــــــــــــــكـل خـاص في تقـديم المعلومـات  
بالتنظيم وتتفوق في تركيبها على الجهود البشـــرية مثل تقديم مقدمة واضـــحة، وتطور 

 منطقي للأحداث، وخاتمة مرضية.  
ــائص نمو الطفل وتكييف المهام   • ــوء التزامه بالأوامر، وقدراته على فهم خصــــ في ضــــ

ب للأطفال،  تمكن من انتاج قصــــــــــص ذات طول مناســـــ ـــــ  ChatGPT-4معها فإن  
ــرية الالتزام به إلا في  ــر البشــــــــ وعدد كلمات معينة، وهو ما يصــــــــــعب على العناصــــــــ

 حالات التنقيح المستمر للقصص.
 فيما يخص اللغة والأسلوب: ➢

ــية مقبولة،   • المعلومات العلمية من الصـــعب على العناصـــر البشـــرية تقديمها بلغة حسـ
ومعالجة اللغة بشــــــــــــكل فعال  ونظرا لقدراته الهائلة على توليد النصــــــــــــوص الابداعية  

ــادات اللغويــة   والاطلاع على كم كبير من البــدائــل والمفردات والمترادفــات والمتضـــــــــــــ
ــيط تلك المعلومات بلغة   ChatGPT-4تمكن  من الاختيار بين البدائل اللغوية لتبسـ

 ملائمة للأطفال.
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على قــدر عــالي من الاتســــــــــــــــاق وخــاليـــة من   ChatGPT-4اللغـــة التي يعتمـــدهــا   •
اللغوية، مما يجعل النصــــوص واضــــحة وســــهلة الفهم، وهو أمر حاســــم في   الأخطاء

 .القصص العلمية للأطفال
• ChatGPT-4    يمكنه اســــــتخدام لغة مبســــــطة وأســــــلوب شــــــرح يتناســــــب مع القدرات

 .المعرفية واللغوية للأطفال، مما يسهل عليهم فهم المفاهيم العلمية المعقدة 
 تأثير طبيعة القصص العلمية: ➢

ص العلمية دقة في تقديم المعلومات والتأكد من صـــــــــحتها، وبفضـــــــــل  تتطلب القصــــ ـــــ •
ــعة والقدرة على تحليل النصــــــــــوص تمكن   من   ChatGPT-4قاعدة البيانات الواســــــــ

 توفير محتوى دقيق ومتسق مع الأهداف العلمية للقصص.
 عرض وتفسير نتائج الفرض الثاني:  -1

انه:   على  الثاني  الفرض  درجات  ينص  بين  احصائية  دلالة  ذات  فروق  توجد  لا 
المعلمات باختلاف نمطي بناء المحتوى   قصص الأطفال اللغوية المؤلفة من قبل الطالبات 

(، على بطاقة تقييم  ChatGPT-4نموذج الذكاء الاصطناعى التوليدي    –)العنصر البشرى  
 ، واللغة، والأسلوب. جودة تأليف القصص بأبعادها الثلاث عنوان القصة، والبناء الفني
لمقارنة بين متوسطي    T-testوللتحقق من صحة الفرض استخدم الباحثان اختبار  

(،  ChatGPT-4درجات القصص اللغوية المنتجة وفقا للنمطين )العنصر البشري، نموذج  
 ( النتائج. 21ويوضح جدول )

نمطين )العنصر  ( قيمة "ت" للمقارنة بين متوسطي درجات القصص اللغوية وفقا لل21جدول )
 ( على أبعاد بطاقة تقييم جودة تأليف قصص الأطفال ChatGPT-4البشري، نموذج 

 المتوسط  العدد  النمط   المحاور 
الانحراف  

 المعياري

متوسط  

 الفرق 

 ت

 المحسوبة 

 مستوى

 الدلالة 

 اتجاه الدلالة 

عنوان 

 القصة 
 0.68 8.45 20 العوصر البشرر 

0.65 2.578 0.05 
لص لح ناط  

العوصر  

 ChatGPT-4 20 7.80 0.89 البشرر 

 1.84 32.60 20 العوصر البشرر  البناء الفني 
6.45 10.288 0.01 

لص لح ناط  

العوصر  

 البشرر 
ChatGPT-4 20 26.15 2.10 

اللغة  

 والأسلوب  
 1.60 33.50 20 العوصر البشرر 

9.40 19.230 0.01 
لص لح ناط  

العوصر  

 البشرر 
ChatGPT-4 20 24.10 1.48 

الدرجة  

 الكلية 

 2.012 74.55 20 العوصر البشرر 
16.50 18.698 0.01 

لص لح ناط  

العوصر  

 ChatGPT-4 20 58.05 3.39 البشرر 



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
 ــ  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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( جدول  من  بكلا  21يتضح  المنتجة  القصص  بين  الفروق  لمعرفة  )ت(  قيم  أن   )
وبذلك لم  النمطين قيم دالة مما يشير إلى وجود فروق بينهما في اتجاه نمط العنصر البشري، 

 يتحقس الفرض الثاني. 
(، ومعالجتها،  8وبحساب التكرارات ونسب تحقق الجودة في القصص العلمية، ملحق )

 يلي: يتضح ما 
العنصــــر البشــــري   فيما يخص عنوان القصــــة، يتضــــح أن العناوين المولدة من خلال •

ــ  ـــــــ  %75تُظهر "درجة كبيرة" في الجاذبية والتشويق بنسبة    ChatGPT-4مقارنة بـــــ
 .%55مقابل  

العنصــــــــر البشــــــــري   فيما يخص البناء الفني، يتضــــــــح أن العناوين المولدة من خلال •
ــــــــ  درجة كبيرة" في الفكرة والاحداث مع الهدف من تُظهر "  ChatGPT-4مقارنة بــــ

، وفي اتســــام أحداث القصــــة بالجاذبية والتشــــويق  %50مقابل   %100القصــــة بنســــبة  
 %100، وفي اعتماد القصــة على حبكه قوية ومؤثرة بنســبة  %55مقابل   %60بنســبة  
 .%65مقابل  

اتي كانت أعلى  يشير ذلك بوضوح إلى أن القدرات الابداعية المبنية على التأليف الذ
في القدرة على ادماج عنصري الجاذبية والتشويق   ChatGPT-4مقارنة بالقدرات الابداعية لـ  

 وبناء الحبكة القوية خاصة مع طبيعة القصص القائمة على مضامين لغوية. 
العنصــر البشــري   فيما يخص اللغة والأســلوب، يتضــح أن العناوين المولدة من خلال •

ــ   ــــــــ تُظهر "درجة كبيرة" في تستخدم عبارات/ جمل حوارية    ChatGPT-4مقارنة بــــــ
ــبة   ــيرة مفهومة وغير مركبة نحويا بنسـ ــاق العبارات/  %50مقابل   %85قصـ ، وفي اتسـ

، وفي قواعد الوقف  %40مقابل   %70الجمل الحوارية مع الهدف من القصــــة بنســــبة  
مقـابـل    %85للطفـل فهمهـا بنســــــــــــــبـة  والربط بين العبـارات/ الجمـل الحواريـة بمـا يتيح  

، وفي الاعتماد على لغة حسـية مشـوقة تسـهم في التعبير عن المعنى وتوصـيل  10%
 .%10مقابل   %60الانفعالات بنسبة  

يشير ذلك بوضوح إلى القدرات المرتفعة للعنصر البشري في استخدام لغة حسية إذا  
، كما يدعم ذلك الفكرة بأن  ChatGPT-4ما تعلق الأمر بتأليف القصص اللغوية مقارنة بـ  

العناصر البشرية قادرة بشكل أكبر على التوظيف اللغوي في ضوء المضامين العاطفية والثقافية 
 بشكل يضيف إلى المعنى. 

وتتفق هذه النتائج مع نتائج عدد من البحوث التي أكدت تفوق العنصر البشري على  
أظهرت النتائج    Johansson  (2023)في التأليف، ففي بحث قام به    ChatGPTنموذج  
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مقابل العناصر البشرية في إنتاج نصوص مناسبة وقائمة على   ChatGPTامكانيات عالية لـ  
التي  للتأليف  الدقيقة  والخصائص  الواقعية  بالدقة  يتعلق  فيما  مساعدة  يتطلب  لكنه  السياق، 

قام به   البشري. وفي بحث  العنصر  طالباً    22والذي اعتمد على    Antar  (2023)ينتجها 
للحكم على مدى جودة المنتجات الابداعية باللغة العربية وخاصة في مجال الشعر والقصة 

، أكدت النتائج ردود  ChatGPT-4القصيرة والتي تم انتاجها بواسطة العناصر البشرية مقابل  
، حيث اتسمت  ChatGPT-4الفعل السلبية من العينة تجاه النصوص التي تم توليدها عبر  

اللغوي، والسطحية، والبعد عن روح اللغة، والافتقار إلى من الأصالة والركود والغرابة بالضعف  
في الكلمات والعبارات التي تم إنشاؤها. وانعدام الجاذبية والتشويق، وانعدام الوضوح، والحبكة 
الفضفاضة، والانفصال عن الثقافة والتراث الذي أُنشئ فيه النص، فضلا عن انعدام الانفعال،  

عدم تناسق الكلام، واستخدام الألفاظ والكلمات التي لا تتماشى مع الغرض أو السياق. ورفض و 
أن  النتائج  وكشفت  القصيرة،  القصة  أو  بالشعر  توليده  تم  الذي  النص  تسمية  بعضهم 

ChatGPT-4  .لم يثبت جدارته كمساعد للإنسان في الكتابة الإبداعية باللغة العربية 
سنوات، قام    6  - 3ن أولياء أمور لأطفال أعمارهم بين  ( م17وفي ضوء تصورات )

التفاعلية،    ChatGPTبتقصي قدرات    Sun, et al.  (2024)كل من   في دعم القصص 
اكدت النتائج أن التكنولوجيا القائمة على الذكاء الاصطناعي وسيلة مساعدة لكنها لا تستطيع 

   .تحديات تفاعلية ووظيفية وخوارزميةأن تحل محل الوالدين في عملية القصص التفاعلية نظرًا ل
على    ChatGPTولا تتفق هذه النتائج مع عدد من الأبحاث السابقة التي أكدت قدرة  
  .Rebora, et alادماج المشاعر والعواطف في القصص، فقد توصل بحث قام به كل من  

ي تحليل قد كانت نتائجه مماثلة لأداء أفضل الأدوات المتقدمة ف  ChatGPTإلى أن    (2023)
 المشاعر في أدب الأطفال الألماني، وأنه يمكن اعتباره أداة بديلة عن المقيمين البشريين. 

الإبداعية،   الجوانب  تشمل  تفسيرات،  عدة  ضوء  في  النتيجة  هذه  الباحثان  ويفسر 
 :العاطفية، والثقافية التي يمكن أن يبرز فيها البشر، على النحو التالي

 فيما يخص عنوان القصة: ➢
العناصـر البشـرية قادرة على اختيار عناوين تحمل معانع عاطفية أعمق ترتبط بشـكل  •

أوثق بالفئة المسـتهدفة من خلال خبراتهم ومعتقداتهم الشـخصـية. قد يكون هذا العمق 
 .العاطفي أقل في النصوص المولدة آلياً في القصص اللغوية

ســـــتعارات، وألعاب كلامية العناوين التي يختارها البشـــــر قد تحتوي على تلميحات، وا •
ترتبط بـالثقـافـة المحليـة أو الجوانـب الانفعـاليـة بطرق تجـذب الطفـل، وفي ذات الوقـت  

ينصـــب    ChatGPT-4تكون أكثر صــلة بالمحتوى القصــصــي اللغوي، بينما تركيز  
 .على العناوين التي تعكس المعنى المباشر في القصص اللغوية

 



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
 ــ  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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 فيما يخص البناء الفني: ➢
ــر لديهم ق • ــكل أكثر ترابط  البشـــــ درة أكبر من الآلة على توليف القصـــــــص اللغوية بشـــــ

وســـــــــــلاســـــــــــة، مع مراعاة التفاصـــــــــــيل الدقيقة التي قد تؤثر في تطور الحبكة وتطور 
الشـخصـيات. فتركيزهم لا ينصـب فقط على المحتوى اللغوي، بل ايضـا يتسـع ليشـمل  

 مشاعر الشخصيات وتفاعلها مع المواقف المختلفة.
الطـالبـات المعلمـات في التعـامـل مع الأطفـال يمكنهم فهم الطرق التي  بنـاء على خبرة   •

ــة إذا تعلق الأمر  ــبح أكثر جذبا للانتباه. خاصـ ــكل يصـ ــتعراض الحبكة بشـ يتم بها اسـ
 بتعليم اللغة العربية للأطفال.

ــة بطريقة   • ــلات درامية وبنية فنية تدير تقلبات القصـــ ــلســـ تتطلب القصـــــص اللغوية تســـ
فل. ويســـــتطيع المؤلفون إدارة الصـــــراع وخلق التوتر والتخلص  تحافظ على اهتمام الط

 .ChatGPT-4منه بطريقة تثير الطفل وتعزز الانغماس العاطفي بشكل أكبر من 
 فيما يخص اللغة والأسلوب: ➢

ــرية على التحليل الاعمق للجوانب العاطفية والانفعالية،   • ــر البشـــــ نتيجة لقدرة العناصـــــ
تــدرجــات معينــة في الأحــاســــــــــــــيس أو الأفكــار والتعبير عن والقــدرة على التعبير عن  

المشــــــاعر العميقة والتأثير في القارئ على المســــــتوى النفســــــي بطريقة يصــــــعب على 
الآلة محاكاتها بدقة، تتمكن العناصــر البشــرية من التعبير بأســلوب يتضــمن الفكاهة،  

على   .طفــالوالســــــــــــــخريــة، والتعبيرات العــاطفيــة التي تعزز الارتبــاط العــاطفي مع الأ
ــتويات من المعنى بناء  ــبيل المثال يمكن لكلمة واحدة أو جملة أن تحمل عدة مســــ ســــ
ــياق المســــــــتخدمة فيه، ومقارنة بالقصــــــــص العلمية فإن القصــــــــص اللغوية   على الســــــ

 والاجتماعية تحتاج لقدر أكبر من تلك المضامين والتأثيرات العاطفية.
عناصــــــــــــر الثقافية والتجارب  على تضــــــــــــمين ال  ChatGPT-4البشــــــــــــر أكثر قدرة من  •

المحليـة والثقـافيـة بشــــــــــــــكـل أكثر تفـاعلا مع الطفـل وهو مـا تتطلبـه طبيعـة القصــــــــــــــص  
 اللغوية.

تتقن العناصـــــــــر البشـــــــــرية اســـــــــتخدام اللغة بطرق معقدة، مثل اســـــــــتخدام المجازات،   •
الاســــــتعارات، والتعبيرات اللغوية التي تحمل دلالات خاصــــــة في ثقافات معينة. هذه  

لغويــة تعزز من جودة النص وتجعلــه أكثر جــاذبيــة وغنى خــاصــــــــــــــــة في الأدوات ال
 القصص اللغوية.

 تأثير طبيعة القصص اللغوية باللغة العربية: ➢
قـد يرجع الامر أيضـــــــــــــــا للطبيعـة المتفردة للغـة العربيـة، ففي حين يكون تركيز الآلـة   •

ياق على عمليات التعلم، والحروف والكلمات الجديدة، تبتكر العناصـــــــر البشـــــــرية ســ ـــــ
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درامي يحتوي على صــــــــــراع ومضــــــــــامين انفعالية وثقافية وحســــــــــية، يمكن من خلاله  
للأطفال التوصـــل إلى الفكر بشـــكل غير مباشـــر مقارنة بالآلة، وقد يختلف الأمر إذا  

 كان تأليف القصص باللغة الأجنبية.
 تأثير الخلفية الثقافية والخبرة: ➢

ــي • ــخصــــــــ ة الغنية للطالبات المعلمات الخبرات في التعامل مع الأطفال والتجارب الشــــــــ
تمكنهن من كتابة قصــص تعكس واقع ومشــاعر الأطفال المصــريين بطرق أكثر دقة 
وعمقاً من النصـــــــــوص المولدة آلياً التي قد تفتقر إلى العمق العاطفي والثقافي اللازم  

 .لتأليف قصص لغوية تمس القلب والعقل
كبير في مجال توليد النصـــــوص  مما ســـــبق يتضـــــح أنه بالرغم من التقدم التكنولوجي ال

باســتخدام الذكاء الاصــطناعي، فإن العنصــر البشــري لا يزال يحمل مزايا خاصــة في الجوانب  
الإبداعية والعاطفية، خاصــــــــة في مجال كتابة قصــــــــص الأطفال حيث العواطف والتفاصــــــــيل  

 .الدقيقة لها أهمية بالغة
 عرض وتفسير نتائج الفرض الثالث:  -2

على  الثالث  الفرض  درجات  انه  ينص  بين  احصائية  دلالة  ذات  فروق  توجد  لا   :
قصص الأطفال الاجتماعية المؤلفة من قبل الطالبات المعلمات باختلاف نمطي بناء المحتوى  

(، على بطاقة تقييم  ChatGPT-4نموذج الذكاء الاصطناعى التوليدي    –)العنصر البشرى  
 القصة، والبناء الفني، واللغة والأسلوب. جودة تأليف القصص بأبعادها الثلاث عنوان 

اختبار   الباحثان  استخدم  الفرض  صحة  من  متوسطي    T-testوللتحقق  بين  لمقارنة 
(،  ChatGPT-4درجات القصص الاجتماعية المنتجة وفقا للنمطين )العنصر البشري، نموذج  

 ( النتائج. 22ويوضح جدول )
( قيمة "ت" للمقارنة بين متوسطي درجات القصص الاجتماعية وفقا للنمطين 22جدول )

 ( على أبعاد بطاقة تقييم جودة تأليف قصص الأطفالChatGPT-4)العنصر البشري، نموذج 
 المتوسط  العدد  النمط  المحاور 

الانحراف  

 المعياري

متوسط  

 الفرق 

 ت

 المحسوبة 

 مستوى

 الدلالة 

 اتجاه الدلالة 

عنوان 

 القصة 

 0.75 8.05 20 العوصر البشرر 
0.050 0.0225 0.01 

 غير دال

ChatGPT-4 20 8.10 0.64 

البناء 

 الفني

 1.93 31.60 20 العوصر البشرر 
2.95 3.974 0.01 

لص لح ناط  

 ChatGPT-4 20 28.65 2.70 العنصر البشري

اللغة  

 والأسلوب 

 2.01 24.50 20 العوصر البشرر 
7.70 14.848 0.01 

لص لح ناط  

ChatGPT-4 ChatGPT-4 20 32.20 1.15 

الدرجة  

 الكلية 

 3.94 61.20 20 العوصر البشرر 
10.70 10.888 0.01 

لص لح ناط  

ChatGPT-4 ChatGPT-4 20 71.90 1.94 

 



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
 ــ  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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( جدول  من  بكلا  22يتضح  المنتجة  القصص  بين  الفروق  لمعرفة  )ت(  قيم  أن   )
النمطين قيم دالة في اتجاه نمط العنصر البشري في )البناء الفني للقصة(، وفي اتجاه نمط 

في )اللغة والأسلوب والدرجة الكلية(، وغير دالة في عنوان القصة،    ChatGPT-4نموذج  
 . وبذلك تحقس الفرض الثالث جزئيا 

(، ومعالجتها،  8وبحساب التكرارات ونسب تحقق الجودة في القصص العلمية، ملحق )
 يتضح ما يلي: 

العنصــــــــر البشــــــــري   فيما يخص البناء الفني، يتضــــــــح أن العناوين المولدة من خلال •
تُظهر "درجة كبيرة" في تلاءم الفكرة والاحداث مع الهدف    ChatGPT-4مقارنة بــ 

، وفي اتســام أحداث القصــة بالجاذبية والتشــويق  %55مقابل   %75من القصــة بنســبة  
 %75، وفي ابتعاد الأحداث عن المبالغات والصـدف بنسـبة  %15مقابل   %60بنسـبة  
 .%15مقابل  

ى التأليف الذاتي كانت اقل  يشير ذلك بوضوح إلى أن القدرات الابداعية المبنية عل
في القدرة على ادماج عنصري الجاذبية والتشويق   ChatGPT-4مقارنة بالقدرات الابداعية لـ  

 وبناء الحبكة القوية خاصة مع طبيعة القصص القائمة على مضامين اجتماعية. 
  ChatGPT-4 فيما يخص اللغة والأسـلوب، يتضـح أن العناوين المولدة من خلال •

لعنصــــــــــــر البشــــــــــــري تُظهر "درجة كبيرة" في خلو العبارات/ الجمل الحوارية  مقارنة با
ــبة   ، وفي اتســـــاق  %25مقابل   %100المســـــتخدمة من الأخطاء اللغوية والنحوية بنســـ

، وفي %40مقابل   %70العبارات/ الجمل الحوارية مع الهدف من القصـــــــــــة بنســـــــــــبة  
، وفي مراعاة  %5مقابل   %100بنســــــــبة   150 -100مراعاة عدد الكلمات في حدود  

قواعـد الوقف والربط بين العبـارات/ الجمـل الحواريـة بمـا يتيح للطفـل فهمهـا بنســــــــــــــبـة  
 .%10مقابل   60%

يشير ذلك    .قد يقدم محتوى بلغة دقيقة ومتسقة ChatGPT هذه النتائج تشير إلى أن 
سية ايجابية  بوضوح إلى القدرات المرتفعة للموقع القائم على الذكاء الاصطناعي في استخدام لغة ح 

 وجمل حوارية بسيطة مع الحفاظ على الطابع الاجتماعي للقصص، والالتزام بعدد الكلمات. 
على   البشرية  العناصر  تفوق  أكدت  التي  البحوث  من  عدد  مع  النتائج  هذه  وتتفق 
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به   ChatGPTنموذج   قام  بحث  ففي  المؤلفة،  للقصص  العاطفية  الاستجابات  في 
Karadogan  (2023)    بتحليل استجابات  والذى قامChatGPT    ،فيما يتعلق بتوليد القصص

تبين أنه بالرغم من انتاجه لقصص من منظور شمولي تتعلق بالأحداث الجارية، لوحظ أن 
ChatGPT .يفتقر إلى المشاعر الإنسانية والإبداع وخلق الخيال 

من   كل  بحث  نتائج  مع  ايضا  أكدت    Breithaupt, et al.  (2024)تتفق  الذي 
على   نتائجه وترتكز  مستمر،  إبداع  على  تنطوي  البشر  قبل  من  التلقائية  السرد  إعادة  أن 

 .ChatGPTالعواطف، بما يتجاوز الصياغة الاحتمالية الافتراضية لنماذج اللغة الكبيرة مثل  
قدمها بحث   التي  النتائج  مع  الحالي  بالبحث  الثالثة  الفرضية  نتائج  تتعارض  بينما 

Reed  (2023)   درات  والتي اكدت قChatGPT على انتاج حبكات قصصية وأحداث متسلسلة
وبحث   والعاطفي.  المعرفي  الانخراط  من  وتزيد  المستهدف،  الجمهور  في    Benzonتؤثر 

تتميز ببناء فني قوي   ChatGPTالذي أكدت نتائجه أن القصص المؤلفة بواسطة    (2023)
 ومعقد، وأن لديه القدرة على تخيل القصص بطرق مبتكرة. 

 ويفسر الباحثان هذه النتيجة في ضوء ما يلي: 
 فيما يخص عنوان القصة: ➢

اتســــمت أغلب القصــــص الاجتماعية المنتجة بالنمط المعتمد على العنصــــر البشــــري   •
بالبســــــاطة والوضــــــوح مثل )أحمد النشــــــيط، الدب الكســــــول، أنا أفكر..الخ(، وبالتالي  

قارنة بجوانب أخرى من القصة،  كانت أقل تأثرًا بالعمق العاطفي أو التعقيد السردي م
وكــان ذلــك قريبــا إلى حــد كبير من عنــاوين القصــــــــــــــص المنتجــة بواســــــــــــــطــة نموذج  

ChatGPT-4.وبالتالي لم تظهر فروق دالة ، 
 فيما يخص البناء الفني: ➢

نتيجة للتفكير الابداعي والحســـاســـية العاطفية فإن العناصـــر البشـــرية أكثر قدرة على  •
داث المتســـــــلســـــــلة المتدرجة التعقيد، وبناء الحبكة،  تطوير الشـــــــخصـــــــيات، وبناء الأح

ــر البشــــــــري تمتعت بوجود أبعاداً عاطفية  وبالتالي فالقصــــــــص المنتجة بنمط العنصــــــ
 .أعمق، وتفاعلات شخصية أكثر تعقيدًا، وهو ما يعزز من البناء الفني للقصة

قدرة العناصــــــــــر البشــــــــــرية على فهم التعقيدات الاجتماعية، وإدراك الدوافع البشــــــــــرية   •
ــيـاق ثقـافي معين يحـدد مـا هو مقبول وغير مقبول   والعلاقـات المعقـدة وارتبـاطهـا بســــــــــــ



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
 ــ  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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ل بعدا قويا وراء تفوق القصص المعتمدة على العنصر البشري مقارنة  اجتماعيا، شكَّ
 لاجتماعية.في توليد القصص ا  ChatGPT-4بنموذج  

أظهرت العناصـــــر البشـــــرية قدرة أكبر على توظيف العاطفة بفعالية لجعل القصـــــص   •
 .أكثر تأثيراً وجذباً، مما يسهم في بناء فني غني ومؤثر

على مفهوم اجتماعي بســيط    ChatGPT-4بينما تركز القصــص المؤلفة من خلال   •
ص العنصـــــر  ولا تتضـــــمن حبكاتها صـــــراعات داخلية او خارجيه معقدة، تميزت قص ـــــ

البشــــــــــــــري بحبكــات متــدرجــة تنــاق  مفــاهيم اجتمــاعيــة أعمق، يختبرهــا الأطفــال في 
 المجتمع المصري، وتتضمن صراعات واقعية، وحلول منطقية عادلة.

 فيما يخص اللغة والأسلوب: ➢
نتيجـة لقـدراتـه على توليـد اللغـة والتبـديـل بين المعـان المختلفـة وبفضـــــــــــــــل قـاعـدة بيـانـاتـه   •

في التعبير اللغوي، والالتزام بالقواعد    ChatGPT-4لتحليلية فقد تميز  الواســعة وقدراته ا
 النحوية والتراكيب اللغوية البسيطة مقارنة بالقصص المنتجة بالعنصر البشري.

 -إذا ما وجه بطريقة صـــــــــحيحة من خلال هندســـــــــة الأوامر–  ChatGPT-4يتمتع   •
قــة منظمــة وتقــديم  على التحليــل الــدقيق للنص والقــدرة على اســــــــــــــتخــدام اللغــة بطري

ــل منطقي  ــلســــــــ ــوص خالية من الأخطاء النحوية واللغوية مع الحفاظ على تســــــــ نصــــــــ
 .وواضح في العبارات، مما عزز من جودة الأسلوب اللغوي 

 تأثير طبيعة القصص الاجتماعية: ➢
ــيات وتطورات   • القصــــــص الاجتماعية غالباً ما تتطلب تفاعلات معقدة بين الشــــــخصــــ

عــاطفيــة أو مجتمعيــة تحمــل ثقلًا من النواحي الأخلاقيــة  تــدور حول موضــــــــــــــوعــات  
والعاطفية. وبالتالي فالعنصـــر البشـــري قد يتفوق في حياكة حبكة متدرجة ومتســـلســـلة  
ومســـــــتندة إلى ســـــــياق اجتماعي ثقافي معين، في مقابل ضـــــــعف قدراته على الالتزام  

 وية.بعدد محدد من الكلمات والجمل التي تخلو من الأخطاء اللغوية والنح
ونموذج   البشــــــــــــــري  الـــــذكـــــاء  بين  الممكن  التكـــــامـــــل  يظهر  النتـــــائج  في  التبـــــاين 

ChatGPT-4    ــر ــة في مجال القصـــــص. بينما يميل البشـــ في إنتاج المحتوى الأدبي خاصـــ
قوة  ChatGPT-4 إلى التفوق في الجوانـب الإبـداعيـة والعـاطفيـة للبنـاء الفني، يظهر نموذج  
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ا قويًـا لتعـاون مثمر بين  في تطبيق القواعـد اللغويـة وتحليـل الن ــً ــاســــــــــــ ص بـدقـة، ممـا يوفر أســــــــــــ
 .الإنسان والآلة في مجال كتابة القصص

 النتائج الخاصة بتحديد مستوي اتجاه الطالبات نحو استخدام الذكاء الاصطناعي   -ب
انه: على  الرابع  الفرض  نحو    ينص  إيجابية  اتجاهات  لديهن  المعلمات  الطالبات 
ونماذج الاصطناعي  الذكاء  ذلكاستخدام  في  بما  قصص ChatGPT-4 ه،  تأليف  في   ،

 .الأطفال وغيرها من الأغراض التعليمية والدراسية
لبنود   الموافقة  ونسب  التكرارات  بحساب  الباحثان  قام  الفرض  صحة  من  وللتحقق 

 ( 23استمارة تحديد الاتجاهات، فيما يخص اتجاهات الطالبات، كما يتضح من جدول )
 التكرارات ونسب الموافقة لبنود استمارة تحديد الاتجاهات نحو الذكاء الاصطناعي (  23جدول )

 م
التتتمتتتعتتتتتتتتتتتتتتتتايتتتتيتتتتر  

 والمؤشرات الدالة على تحقيقها 

 درجة الموافقة 

الوزن  

 النسبي 
 2كا

مستوي  

 الموافقة 

غير  إلي حد ما  موافق 

 موافق 

 % ك % ك % ك

 في تأليف الأنشطة القصصية  ChatGPTأولا: اتجاهات الطالبات نحو استخدام نموذج 

1 

ناعذ  أ   وف  ChatGPT أرى 

وصصية   أنشطة  تأليف  يت  سا ًفنت 

 .للأيف ل

 كبيرة  9.80 2.85 0 0 15 3 85 17

2 

ناعذ  أ   سخمصر  ChatGPT أرى 

تأليف   ًوف  الاببال  االجهف  العوت 

 .القصص للأيف ل

 كبيرة  1.80 2.65 0 0 35 7 65 13

3 
ناعذ  أ   سقمرح  ChatGPT أرى 

 .العفسف من الأيك ر القصصية
 كبيرة  1.80 2.65 0 0 35 7 65 13

4 

ساهم يت   ChatGPT أرى أ  ناعذ 

تأليف وصص مو سبة لأيف ل من أًا ر 

 .مخملفة

 كبيرة  16.20 2.95 0 0 5 1 95 19

5 

سميح تأليف   ChatGPT أرى أ  ناعذ 

) شرسة   وصص   مموعًة   شخصي ت 

 .حيعانية(

 كبيرة  - 3.00 0 0 0 0 100 20

6 

ساهم يت   ChatGPT أرى أ  ناعذ 

اتيييره    القصصية  الأحفاث  توعسع 

 .ايق  للاحمي  

 كبيرة  5.00 2.75 0 0 25 5 75 15

7 
ساهم يت   ChatGPT أرى أ  ناعذ 

 .اومراح نه س ت مخملفة للقصص
 كبيرة  9.80 2.85 0 0 15 3 85 17

8 

سميح تأليف   ChatGPT أرى أ  ناعذ 

مو سبة   ليعسة  وصص  أس ليب 

 .اصحيحة

 كبيرة  0.200 2.55 0 0 45 9 55 11

9 

ساكووت من  ChatGPT أرى أ  ناعذ 

الفصحى   العر ية  تأليف وصص   للية 

 .الاباطة

 

 كبيرة   3.00 0 0 0 0 100 20



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
 ــ  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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 م
التتتمتتتعتتتتتتتتتتتتتتتتايتتتتيتتتتر  

 والمؤشرات الدالة على تحقيقها 

 درجة الموافقة 

الوزن  

 النسبي 
 2كا

مستوي  

 الموافقة 

غير  إلي حد ما  موافق 

 موافق 

 % ك % ك % ك

10 

ناعذ  أ   سؤلف  ChatGPT أرى 

الليعسة  وصص   الأخط ء  من  خ لية 

 .االوحعسة

 كبيرة  16.20 2.95 0 0 5 1 95 19

11 

سوعع يت   ChatGPT أرى أ  ناعذ 

)الأزموة   االاك نية  ال موية  الأير 

احفاث   ييه   تفار  المت  االام كن( 

 .القصص

 كبيرة  - 3.00 0 0 0 0 100 20

12 

ناعذ  أ   سؤلف   ChatGPT أرى  وف 

من   أكثر  تمضان  يكرة/ هفف  وصص 

 .تر عر

 كبيرة  9.80 2.60 0 0 15 3 85 17

13 

يت   ChatGPT انعى اسمخفام ناعذ 

مامقبلا   الأيف ل  وصص  تأليف 

 ا صعرة دائاة 

 كبيرة  12.00 2.80 0 0 0 0 100 20

 في أغراض تعليمية ودراسية ومهارية متنوعة  ChatGPTثانيا: اتجاهات الطالبات نحو الاستفادة من نموذج 

14 

ناعذ    أ   وف   ChatGPTأرى 

تعلياية   أنشطة  تأليف  يت  سا ًفنت 

اتما ًية    رس ضية   )ليعسة   مموعًة 

 حركية  ًلاية( للأيف ل. 

 كبيرة  0.80 2.60 0 0 40 8 60 12

15 

وف سعطى    ChatGPTأرى ا  ناعذ   

س سف  عض   وف  ما   الأيك ر  من  الكثير 

 القفرات ا  فاًية للاعلا ت  

 كبيرة  7.20 2.80 0 0 20 4 80 16

16 

ناعذ    اسمخفام    ChatGPTانعى 

ك ية   ات  ة  يت  أكبر   صعرة 

 الاسمفا رات المت احم   اليه . 

 كبيرة  12.80 2.90 0 0 10 2 90 18

17 

وف   ChatGPTأتف أ  اسمخفام ناعذ   

الفراسية   مه مت  تنج ز  ًلى  سا ًفنت 

  صعرة أيضل.  

 كبيرة  12.80 2.90 0 0 10 2 90 18

18 

تواية  عض   الاهل  من  أنه  أرى 

ًلى   الاًما د  خلال  من  مه راتت 

 . ChatGPTناعذ  

 كبيرة  3.20 2.70 0 0 20 4 80 16

19 

ناعذ    أ   وف   ChatGPTأرى 

حل   مه رات  تواية  ًلى  سا ًفنت 

 الاشكلات  

 كبيرة  3.70 2.20 15 3 50 10 35 7

 وغيره من نماذج الذكاء الاصطناعي مستقبلاا   ChatGPTثالثا: اتجاهات الطالبات نحو الاستفادة من نموذج 

20 
ناعذ    أ   سهل    ChatGPTادعر 

 الاسمخفام. 
 كبيرة  5.00 2.75 0 0 25 5 75 15

21 
رأست أ  الاامقبل سمجه نحع المعلم  يت  

 من خلال البك ء الاصطو ًت.
 كبيرة  4.90 2.40 15 3 30 6 55 11

22 
للبك ء   أرغب يت معرية نا ذ  أخرى 

 الاصطو ًت. 
 كبيرة  - 3.00 0 0 0 0 100 20

23 
اوع   سصبح  وف  رأست    ChatGPTيت 

 أداة يع لة تذا تعلامه معلا ت الراضة. 
 كبيرة  16.20 2.95 0 0 5 1 95 19
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( أن بنود استمارة تحديد اتجاهات الطالبات المعلمات بكلية  23يتضح من جدول )
حصلت على نسب موافقة كبيرة حيث تخطت    ChatGPTالتربية للطفولة المبكرة نحو استخدام  

وهو   الكبيرة  الموافقة  لنسبة  النسبي  الوزن  )2.34جميعها  رقم  العبارة  عدا  ما  حيث  19،   )
 سطة. حصلت على نسبة موافقة متو 

،  3.00إلى    2.60كما توضح النتائج أن نسب الموافقة للمحور الأول قد تراوحت بين  
، أما المحور الثالث فقد  2.90إلى   2.20كما تراوحت نسب الموافقة على المحور الثاني بين  

 . 2.95إلى  2.40تراوحت نسب الموافقة بين 
على اختبار    ChatGPTكما اعتمد الباحثان لتحديد مستوي الاتجاه نحو استخدام  

ت للمجموعة الواحدة للتعرف على دلالة الفرق بين المتوسط الفعلي لدرجات الطالبات على 
والمتوسط الفرضي الذي يتحدد بنصف الدرجة على   ChatGPTمقياس الاتجاه نحو استخدام  
 ( 24ي مبينه في جدول )المقياس وجاءت النتائج كما ه

( المتوسط الحسابي والانحراف الميياري لأبعاد استمارة تحديد اتجاهات  24جدول )
 الطالبات نحو استخدام الذكاء الاصطناعي 

  الأبعاد 
المتوسط  

 الفرضي 

المتوسط  

 الفعلي 

الانحراف  

 المعياري

متوسط  

 الفرق 

مستوي   قيمة ت 

 الدلالة 

 المستوي

في   ChatGPTاستخدام نموذج 

 تأليف الأنشطة القصصية 

دالة أعلي   0.01 44.964 11.05 1.099 37.05 26

 من المتوسط 

الاستفادة من نموذج  

ChatGPT   في أغراض تعليمية

 ودراسية ومهارية متنوعة 

دالة أعلي   0.01 13.00 4.10 1.41 16.10 12

 من المتوسط 

الاستفادة من نموذج  

ChatGPT   وغيره من نماذج

 الذكاء الاصطناعي مستقبلا

دالة أعلي   0.01 15.20 3.10 0.91 11.10 8

 من المتوسط 

 الدرجة الكلية 
دالة أعلي   0.01 32.924 20.25 2.75 64.25 44

 من المتوسط 

( أن المتوسطات الحسابية لمحاور استمارة تحديد الاتجاهات  24يتضح من جدول )
والدرجة الكلية جاءت أعلي من المتوسط الفرضي والفرق دال احصائيا وهو ما يؤكد ارتفاع 

 وبذلك تحقس الفرض الرابع. مستويات الاتجاه نحو استخدام الذكاء الاصطناعي،  
حثان من حيث شغف الطالبات المعلمات نحو  وتتفق هذه النتائج مع ملاحظات البا 

التي ChatGPT-4استخدام   الاصطناعي  الذكاء  تطبيقات  من  المزيد  بمعرفة  واهتمامهم   ،
يمكنهم توظيفها لابتكار أنشطة في مختلف المجالات، والذي ظهر من خلال اسئلتهم المتكررة  

 في هذا الشأن أثناء تنفيذ البرنامج.



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
 ــ  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

 

 

 الأول الجزء  –م2024يوليو –الثلاثون العدد 143
 

بحث   نتائج  أكدت  فقد  السابقة،  الأبحاث  نتائج  معظم  مع  أيضا  النتائج  هذه  تتفق 
Chounta, et al.  (2022)    تصورات المعلمين الايجابية حول الذكاء الاصطناعي كأداة

لدعم التعليم من مرحلة الروضة وحتى الصف الثاني عشر، حيث ينظر المعلمون إلى الذكاء 
 وصول إلى المحتوى متعدد اللغات وتكييفه واستخدامه. الاصطناعي كأداة لدعمهم في ال

المقابلات مع عد ) ثقافي، وبالاعتماد على  ( من  10واسترشادا بمنظور اجتماعي 
  Su and Yang  (2023)معلمي رياض الأطفال في هونغ كونغ، أظهرت نتائج بحث قام به  

يط الدروس والمعرفة في مجالات تخط   ChatGPTالتوجهات الايجابية للمعلمين نحو استخدام  
مخاوفهم   ايضا  أظهرت  بينما  والعشرين،  الحادي  القرن  ومهارات  المحتوى  ومعرفة  التربوية 

 المتعلقة بمشكلات الأجهزة، ونقص الموارد، والدقة. 
التوجهات السلبية للمعلمين حول استخدام   على صعيد آخر أكدت بعض الأبحاث 

ادا إلى مخاوف تتعلق بالملكية الفكرية،  استن ChatGPTالذكاء الاصطناعي وخاصة نموذج 
  Krašna, et al.  (2024)والاعتماد الكلي على الآلة والدقة العلمية، فقد أشارت نتائج بحث  

كان لدى المعلمين مشاعر   ChatGPTأنه منذ الظهور الأول للذكاء الاصطناعي التوليدي  
والتي أشارت الى مخاوف    Jong  (2022)مختلطة حول إمكاناته. اتفقت مع ذلك نتائج بحث  

 تتعلق بالتقييم والمعلومات والإدارة لدى المعلمين تجاه استخدام تقنيات الذكاء الاصطناعي. 
هذا الاختلاف حيث أشارت إلى أن هناك العديد من    .Kim et alتفسر نتائج بحث  

لخلفيات  العوامل التي تؤثر على توجهات المعلمين نحو استخدام الذكاء الاصطناعي من بينها ا
 التعليمية، والجنس، ومجال التدريس، والخبرة في التعامل مع الذكاء الاصطناعي. 

 :ويفسر الباحثان هذه النتيجة في ضوء إدراك الطالبات المعلمات )عينة البحث( لكل مما يلي
في توليد الكتابة الابداعية    ChatGPT-4الامكانيات الهائلة للذكاء الاصطناعي وبخاصة   •

 مما يخدم الطالبات المعلمات في تخطيط وتنفيذ وتقويم الأنشطة في مرحلة الروضة. 
مساهمة الذكاء الاصطناعي في توفير موارد تعليمية مخصصة ومتنوعة تتناسب مع  •

 .احتياجات ومستويات المتعلمين المختلفة، مما يعزز من جودة التعليم وفعاليته 
ات الذكاء الاصطناعي على مواجهة التحديات التعليمية، بما في ذلك الحاجة  قدرة تقني •

 إلى توفير محتوى تعليمي جذاب ومفيد، وحلول مبتكرة لهذه التحديات.  
كان له أثر ايجابي في انبهار الطالبات    ChatGPT-4الاستخدام الابداعي لنموذج   •

 المعلمات بإمكاناته الهائلة في توفير الوقت والجهد واقتراح الافكار المبتكرة. 
 كما يفسر الباحثان هذه النتائج من خلال ما يلي: 

ان إمكانيات الذكاء الاصطناعي غير المحدودة ترضي الكثير من الرغبات والميول وكذلك   •
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 لأفراد من جوانب متعددة اكاديمية، وشخصية، وتعليمية وغيرها. الاحتياجات لكافة ا
ان حب الاستطلاع والشغف للمعرفة هو شعور طبيعي ودافع لدى الأفراد للتعرف على   •

 المزيد واكتساب المهارات والمفاهيم المستجدة في ضوء معطيات العصر الرقمي الحالي. 
باتت   • الأجيال الجديدة أكثر انفتاحاً  في عصر يشهد طفرة في التكنولوجيا الرقمية، 

 .وتقبلًا لاستخدام التكنولوجيا في كافة جوانب الحياة، بما في ذلك التعليم
 خلاصة نتائج البحث: 

 توصل البحث إلى ما يلي:  
وجود فروق ذات دلالة احصائية بين نمطي بناء المحتوى للقصص العلمية المؤلفة   -1

لصالح قصص    ChatGPT-4من قبل العنصر البشرى والمؤلفة باستخدام نموذج  
 الذكاء الاصطناعي في كل من عنوان القصة، والبناء الفني، واللغة، والأسلوب.  

توى للقصص اللغوية المؤلفة  وجود فروق ذات دلالة احصائية بين نمطي بناء المح -2
لصالح قصص    ChatGPT-4من قبل العنصر البشرى والمؤلفة باستخدام نموذج  

 العنصر البشري في كل من عنوان القصة، والبناء الفني، واللغة، والأسلوب.  
الاجتماعية   -3 للقصص  المحتوى  بناء  نمطي  بين  احصائية  دلالة  ذات  فروق  وجود 

، لصالح  ChatGPT-4والمؤلفة باستخدام نموذج    المؤلفة من قبل العنصر البشرى 
في اللغة والأسلوب، ولصالح قصص العنصر البشري في    ChatGPT-4قصص  

 البناء الفني، ولم تظهر فروق بين النمطين في عنوان القصة. 
وجود اتجاهات ايجابية لدى الطالبات فيما يتعلق باستخدام الذكاء الاصطناعي في   -4

 يمية والدراسية والمهارية مستقبلا.  وغيرها من الأغراض التعل
 الاستخلاصات: 

 في ضوء نتائج البحث تم استخلاص ما يلي:  
في تأليف القصص العلمية لأطفال الروضة    ChatGPT-4يمكن الاعتماد على نموذج   . 1

من قبل الطالبات المعلمات بكليات التربية للطفولة المبكرة، لما يتمتع به من قدره على  
ة مبتكرة، تمتاز بجودة البناء الفني واللغة والأساليب، واقتراح عناوين  توليد افكار قصصي
 قصص مناسبة. 

من الأفضل الاعتماد على العنصر البشري في تأليف قصص الأطفال اللغوية، خاصة   . 2
الحبكة، وتصميم   بالجودة في بناء  تلك المنتجة باللغة العربية، حيث يتمتع هذا النمط 

واقترا  الملائمة،  نموذج  الشخصيات  على  بالاعتماد  مقارنة  المناسبة  النهايات  ح 
ChatGPT-4 . 

تأليف قصص الأطفال اللغوية، فيما   . 3 البشري في  من الأفضل الاعتماد على العنصر 
في    ChatGPT-4يتعلق بالحبكة وبناء الشخصيات، بالتوازي مع الاعتماد على نموذج  



 محمد محمود محمد عطا  أ.م.د/            بناء المحتوى   نمطياثر اختلاف                

 حلمي حنا أ.م.د/ رانيا وجيه  (ChatGPT-4 نموذج  –)العنصر البشرى        

   المعلمات لقصصعلى جودة تأليف الطالبات         

 الاصطناعي التوليدي الذكاء استخدام نحو  الأطفال واتجاهاتهن
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كتابة القصة ودمج الأساليب اللغوية، لتكامل النمطان في تأليف قصص ملائمة لأطفال  
قد   الاصطناعي  الذكاء  تطوير خوارزميات  أن  أيضًا  التنبؤ  يمكن  ذلك  ومع  الروضة. 

 تجعل لديه القدرة على تأليف القصص الناجحة في المستقبل. 
،  ChatGPT-4تخدام وتوظيف  ينبغي الاستفادة من توجه الطالبات الايجابي نحو اس . 4

تعلمهن،   عملية  في  بدمجها  وذلك  التعليمية  العملية  في  الاصطناعي  الذكاء  وأدوات 
 وتدريبهن على كيفية توظيفها لخدمة مختلف الأنشطة التعليمية الموجهة لطفل الروضة.

 توصيات البحث:  
 في ضوء نتائج البحث يوصي الباحثان بما يلي: 

 موجهة للمؤسسات التعليمية وكليات التربية: أولاا: توصيات 
-ChatGPTدمج تكنولوجيا الذكاء الاصطناعي في البرامج التعليمية وتشجيع استخدام   -1

 لتعليم تأليف القصة وغيرها من المهارات اللغوية والإبداعية.  4
الذكاء  -2 لتعريف الطلاب والمعلمين بكيفية استخدام  تنظيم ورش عمل ودورات تدريبية 

 في تأليف القصص بشكل فعال.  ChatGPT-4ناعي في التعليم، واستخدام  الاصط
 ثانياا: توصيات للباحثين والمهتمين بتكنولوجيا التعليم: 

في المجالات التعليمية    ChatGPT-4إجراء المزيد من الأبحاث لاستكشاف إمكانيات   -1
 الأخرى لطفل الروضة. 

ناعي في التعليم، بما في ذلك تأثيره  دراسة الآثار طويلة المدى لاستخدام الذكاء الاصط -2
 على التفكير النقدي والإبداع لدى الاطفال. 
 ثالثاا: توصيات للمطورين وشركات التكنولوجيا: 

القصص   -1 كتابة  في  فعالية  أكثر  لتكون  الاصطناعي  الذكاء  أدوات  وتطوير  تحسين 
 الفني. والمحتويات التعليمية الأخرى، مع التركيز على الجودة اللغوية والبناء 

استخدام   -2 لضمان  وأطر  توجيهية  مبادئ  ووضع  والمساءلة  الأخلاقيات  على  التركيز 
 الذكاء الاصطناعي بشكل أخلاقي ومسؤول، لا سيما عند استهداف الأطفال. 

 رابعاا: توصيات للمعلمين والمعلمات: 
 تبني استخدام الذكاء الاصطناعي كأداة مساعدة وليس الاعتماد الكلي عليها.  -1
التعليمية   -2 وتطبيقاته  الاصطناعي  الذكاء  استخدام  في  مهاراتهم  تحسين  إلى  السعي 

 لتحسين جودة التعليم. 
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 الأبحاث المقترحة:
 دراسة تأثير استخدام الذكاء الاصطناعي على تنمية المهارات اللغوية لدى أطفال الروضة.  -1
الاصطناعي في    مقارنة بين فعالية القصص التقليدية والقصص المؤلفة بواسطة الذكاء -2

 تنمية الوعي البيئي لدى الأطفال.
 توظيف أدوات الذكاء الاصطناعي في تطوير الوسائط المتعددة لأطفال الروضة.  -3
 تقييم اتجاهات المعلمين والمعلمات نحو استخدام الذكاء الاصطناعي في تأليف المواد التعليمية. -4
تعليمي -5 قصص  تأليف  في  الاصطناعي  الذكاء  استخدام  ذوي  فعالية  الطلاب  لدعم  ة 

 الاحتياجات الخاصة. 
 برنامج تدريبي لمعلمات الطفولة المبكرة لتوظيف تطبيقات الذكاء الاصطناعي في التعليم. -6
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 أولا المراجع العربية 
 .(. في أدب الأطفال. الرياض: دار الزهراء للنشر والتوزيع2015أبوشنب، أحمد السيد. )

(. تأثير استخدام القصص الحركية المصممة بالذكاء الاصطناعي على تنمية  2023توكل. ) إبراهيم، تامر  
مفاهيم الوعي بالسلامة المرورية وبعض المهارات الحركية الانتقالية لأطفال ما قبل المدرسة. مجلة  

 .1506-1478(، 4)65أسيوط لعلوم وفنون التربية الرياضية، 
(. فاعلية استخدام قصص الأطفال  2022امي؛ وأحمد، أشرف مصطفى. )إبراهيم، حنان حسن؛ عزيز، سامية س

مجلة دراسات الطفولة،  .في إكساب بعض مهارات التعبير لدى الطلاب الموهوبين ذوى صعوبات التعلم
 .92-85 ,(95)25 ,جامعة عين شمس، كلية الدراسات العليا للطفولة

 .العربية وعلومها. طرابلس، لبنان: المؤسسة الحديثة للكتب(. المرجع في تدريس اللغة  2010الحلاق، علي سامي. )
(. دور القصة في تنمية ثقافة أطفال ما قبل 2022مرضي بن غرم الله. )،  الزهراني، و دخيــل الله،  الدهمانــي

 .606-571(، 1)193المدرسة. مجلة التربية، جامعة الأزهر، كلية التربية، 
 .(. قصص وحكايات الأطفال. الاسكندرية: دار المعرفة الجامعية2016)الديب، راندا مصطفى. 
لتوعية الأطفال  AI (. برنامج مقترح قائم على بعض أدوات الذكاء الاصطناعي2023الشناوي، مروة محمود. )

بالتغيرات المناخية في مرحلة الطفولة. مجلة بحوث ودراسات الطفولة، جامعة بني سويف، كلية التربية 
 .888- 826(، 10)5ولة المبكرة، للطف

تغيير، مبادرة نحن نحب  2018الطراونة، إيمان زهير. ) (. دليل تطوير قصص الأطفال المصورة. جمعية 
 .القراءة: دائرة المكتبة الوطنية

(. واقع توظيف تطبيقات الذكاء الاصطناعي في مرحلة الطفولة  2023العيد، نداء محمد، ومروه توفيق محمد. )
من وجهة نظر المعلمات بمحافظة شقراء بالمملكة العربية السعودية. التربية )الأزهر(: مجلة المبكرة  

 .478-433(، 198)42علمية محکمة للبحوث التربوية والنفسية والاجتماعية، 
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 .(. أدب الأطفال العرب. بيروت، لبنان: مركز دراسات الوحدة العربية2012بشور، نجلاء نصير. )
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رسالة   أحمد  الاصطناعي.  جامعة  الإسلامية،  والعلوم  والاجتماعية  الإنسانية  العلوم  كلية  دكتوراه، 
 .درايعية، أدرار، الجزائر

(. فاعلية برنامج قصصي إلكتروني في تنمية الوعي الصحي لدى أطفال الروضة في  2011حلمي، رانيا وجيه. )
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 .للطفولة المبكرة، جامعة القاهرةضوء معايير الجودة في رياض الأطفال. رسالة ماجستير، كلية التربية 
 .(. فن الكتابة للأطفال. جامعة القاهرة: كلية التربية للطفولة المبكرة2023حلمي، رانيا وجيه. )
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 .302-267(،  22)6بوعلي الشلف، 
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 .128-101(، 19)5لإعلام وثقافة الطفل، 
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https://daralhuda.net/ar/blog/How-to-choose-the-right-books-and-

stories-for-your-child/a-1031643154 
الهدهد )دار  من 2022.  استرجع  الهدهد.  دار  الأطفال.  قصص  اختيار  معايير  أفضل   .)

https://hudhuduae.com// 
(،  40)11(. فن كتابة قصص الأطفال. مجلة آداب الكوفة، كلية الآداب، العراق،  2019سواعدي، عادل. )
339-354. 
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(،  1)45المصحوب بفرط النشاط الزائد لدى أطفال الروضة. مجلة الطفولة،    اضطراب نقص الانتباه

1433-1475. 
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 .التعليم وتطبيقاتها في المناهج. القاهرة: دار العلم والإيمان للنشر والتوزيع
 .(. اللغة العربية وطرائق تدريسها. عمان، الأردن: كنوز المعرفة2014مد إبراهيم. )صومان، أح

نيرة حاتم. ) المبكرة. المجلة  2022عبد الله،  انتاج نصوص القصص الموجهة للطفولة  بناء معايير  (. نحو 
 .128- 101(، 19)5العربية لإعلام وثقافة الطفل، 

( منال محمود.  المعايير2017عبدالحميد،  الإلكترونية    (.  القصص  والتقنية لإنتاج وتصميم  والفنية  التربوية 
المقدمة لطفل الروضة في ضوء المعايير القومية لرياض الأطفال. مجلة كلية رياض الأطفال، جامعة 

 .433-363، 11بورسعيد، 
الشعرية    (. مقترح لمعايير القصة2019عثمان، سهير عبدالحميد، وعلي، ناصر فؤاد، ومحمد، سماهر ربيع. )

( سنوات. مجلة التربية وثقافة الطفل، جامعة المنبي، كلية التربية 6-4المناسبة لطفل الروضة من )
 .614- 590(، 2)13للطفولة المبكرة، 
( محمد.  يوسف  لأطفال 2021كمال،  القصصي  الأدب  معايير  ضوء  في  الجيدة  الإلكترونية  القصص   .)

 .497-461، 21طفولة المبكرة ببورسعيد، جامعة بورسعيد، الروضة. المجلة العلمية لكلية التربية لل
الرقمية  2022محمد، إيمان على. )  الراوي والشخصيات" في القصة  "الراوي، الشخصيات،  الرواية  أنماط   .)

https://daralhuda.net/ar/blog/How-to-choose-the-right-books-and-stories-for-your-child/a-1031643154
https://daralhuda.net/ar/blog/How-to-choose-the-right-books-and-stories-for-your-child/a-1031643154
https://hudhuduae.com/
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وأثرها على تنمية الثقافة العلمية وحب الاستطلاع لدى أطفال الروضة. مجلة تكنولوجيا التعليم، الجمعية  
 .73-3(، 9)32وجيا التعليم،  المصرية لتكنول

 .(. فن الكتابة للأطفال. جامعة القاهرة: كلية التربية للطفولة المبكرة2023مصطفى، رانيا. )
(. مستوى كفايات طالبات رياض الأطفال في توليد قصص الأطفال الرقمية باستخدام 2023مطيعة أحمد. )
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ل متلازمة (. أهمية القصص الاجتماعية المصورة في زيادة الحصيلة اللغوية لدى أطفا2023. )، عائشةيحيى

داون من وجهة نظر المعلمات، مجلة التربية الخاصة والتأهيل، مؤسسة التربية الخاصة والتأهيل، مج  
16 (56 ،)312- 344. 
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